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Příprava hry:
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Princip hry:
Žáci hrají hru ve dvojicích.
Hru začíná mladší hráč.
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TOPOLOGIKA – HERNÍ PLÁN Č.1


	
	
	

	
	
	

	
	
	












TOPOLOGIKA – HERNÍ PLÁN Č.2

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	

	
	
	
	






Příklad hry, která skončila dovedením linie na hranici čtverce:
	
	
	

	
	
	

	
	
	


	
	
	

	
	
	

	
	
	


         
  Krok 1	                  			     Krok 2                  				

	
	
	

	
	
	

	
	
	



                    Krok 3


Příklady her, které skončily dovedením linie do pravého dolního rohu:
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