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	Název materiálu: 
	Kdo dřív – hodnota výrazu

	Číslo materiálu: 
	VY_32_INOVACE_5_10

	Autor: 
	Mgr. Veronika Vaňousová 

	Datum vytvoření: 
	16.2.2013 

	Vyučovací předmět: 
	Matematika

	Ročník: 
	8.-9.

	Vzdělávací oblast: 
	Matematika a její aplikace

	Vzdělávací obor: 
	Matematika a její aplikace

	Tematický okruh: 
	Číslo a proměnná

	Téma: 
	Výrazy

	Druh učebního materiálu: 
	Didaktická hra

	Potřebný čas pro výuku DUM: 
	15 min

	Anotace / Metodický list: 
	Hra zaměřená na určování hodnoty výrazu, lze ji také využít jako motivaci při řešení rovnic.
Příprava hry:
Vyučující vytiskne oboustranně herní plány a pro zachování trvanlivosti je zalaminuje.
Ke hře je potřeba zajistit hrací figurky a kostky pro všechny žáky.
Princi hry:
Hra je určena pro 2 – 4 hráče, začíná nejmladší hráč.
Hráči umístí své figurky na startovní pole, pro postup na zelené pole hází hráč jednou kostkou, pro postup na žluté pole hází hráč dvěma kostkami.
Na zelené/žluté políčko postoupí hráč tehdy, když hodnota, která je na kostce vyhovuje /hodnoty, které jsou na kostkách vyhovují výrazu na příslušném políčku. 
Hráči se střídají po jednom hodu kostkou/kostkami.
Vyhrává ten z hráčů, který jako první dorazí do cíle.


  START               x + 1 = 4            a + 2 = b          x : 2 je celé číslo




  x – 3 = 1			   a > b             x + 2 = x + 2           a + b = 6



b je dělitelem a             x . 2 = 6             a – b = 0               2x = 4 


     CÍL                 	b + 4 = a			 5 – x = 2			   a – b ≥ 0
  START               a + 2 = 4             x - 2 = y                a < 3




  a – 3 = 0		  x + 1 = y + 2          a - 1 = a - 1            x + y = 4 



x je dělitelem y             a : 2 = 2             x . y = 6                a . a = 4 


     CÍL               x . y je sudé číslo		 7 – a = 2			    x + 3= y
Zdroje:
KREJČOVÁ, Eva; VOLFOVÁ, Marta. Didaktické hry v matematice. Hradec Králové: Gaudeamus, 2001, ISBN 80-7041-423-5.
VÁVROVÁ, Alena a kol. Hry ve vyučování matematice jako významná strategie vedoucí k rozvoji klíčových kompetencí žáků [online]. [cit. 16.2.2013]. Dostupný na WWW: http://class.pedf.cuni.cz/NewSUMA/Default.aspx?PorZobr=20&PolozkaID=-1&ClanekID=188
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