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	Datum vytvoření:
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	Vyučovací předmět:
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	Ročník:
	7.

	Vzdělávací oblast:
	Člověk a příroda

	Vzdělávací obor:
	Matematika

	Tematický okruh:
	Procenta

	Téma:
	Procvičování procent

	Druh učebního materiálu:
	Didaktická hra

	Potřebný čas pro výuku DUM:
	15 - 20 min

	Anotace / Metodický list: 
	Pravidla hry: Karty s čísly a karty s procenty se rozdělí na dvě hromádky rubem vzhůru. Hráč nejdřív sejme kartu s číslem (žlutý čtvereček, pak kartu s procenty a vypočítá procentuální hodnotu čísla. Pokud je jeho řešení správné – kartu s číslem si ponechává a na řadě je další hráč.

Hru vyhrává ten, kdo má na konci hry nejvíce čísel. Varianta: Hráč může zvyšovat (zmenšovat) hodnotu zvoleného čísla o počet procent, které si vybere. Vyučující musí před hrou nakopírovat a rozstříhat tabulku s čísly a tabulku s procenty.


Tabulka s čísly: 
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	50
	10

	20
	4
	40
	60
	800

	0,1
	2
	500
	4000
	80

	24
	30
	700
	0,2
	10

	90
	8
	2000
	5
	300

	600
	9
	0,4
	1
	70


	28
	34
	25
	250
	90

	9000
	10 000
	40
	110
	0,8

	15
	900
	6
	11
	45

	3
	120
	400
	7
	64

	50
	420
	3000
	0,6
	4,2

	8000
	82
	240
	500
	12


Tabulka s procenty:
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	5 %
	50 %

	0,1 %
	1 %
	3 %

	10 %
	34 %
	200 %

	100 %
	4 %
	20 %

	40 %
	17 %
	300 %

	250 %
	8%
	25 %


	110 %
	6 %
	30 %

	0,5 %
	75 %
	125 %

	8 %
	90 %
	70 %

	60 %
	120 %
	19 %

	45 %
	125 %
	9 %

	80 %
	7 %
	0,01 %


Zdroj aktivity: H. Etzold, I. Petzsechler : Nápadník aktivit a her do hodin matematiky, nakl. Edika, 2013 Brno
