[image: ]
	Název školy
	Základní škola a mateřská škola Libchavy

	Název a číslo projektu
	EU peníze pro ZŠ Libchavy
CZ.1.07/1.4.00/21.3403

	Číslo a název klíčové aktivity
	III/2 Inovace a zkvalitnění výuky prostřednictvím ICT



	[bookmark: OLE_LINK1][bookmark: OLE_LINK2]Název materiálu:
	[bookmark: _GoBack]Hra Tabu – matematické pojmy

	Číslo materiálu:
	VY_32_INOVACE_1_18

	Autor:
	Mgr. Petr Kulhavý

	Datum vytvoření:
	23. 7. 2013

	Vyučovací předmět:
	Matematika

	Ročník:
	7.

	Vzdělávací oblast:
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	Anotace / Metodický list: 
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Zdroj : H. Etzold, I. Petzsechler : Nápadník aktivit a her do hodin matematiky, nakl. Edika, 2013 Brno
Karty : 
 (
Rovnoramenný trojúhelník
-------------------------------------------
strana
tři
stejný
) (
Úhel
-------------------------------------------
vrchol
stupeň
polopřímka
)








 (
Výška
-------------------------------------------
strana
kolmice
trojúhelník
) (
Obsah
-------------------------------------------
čtvereční
plocha
obvod
)









 (
Opsaná kružnice
-------------------------------------------
střed
čtverec
trojúhelník
) (
Centimetr
-------------------------------------------
rozměr
délka
měřit
)








 (
Krychle
-------------------------------------------
stejný
šest
těleso
) (
Těžnice
-------------------------------------------
strana
střed
trojúhelník
)








 (
Osa souměrnosti
-------------------------------------------
přímka
střed
polovina
) (
Kvádr
-------------------------------------------
obdélník
krychle
těleso
)








 (
Středová souměrnost
-------------------------------------------
zobrazení
shodnost
přímka
) (
Obvod čtverce
-------------------------------------------
čtyři
délka
stejné
)



































 (
Lichoběžník
-------------------------------------------
základna
čtyřúhelník
rovinný útvar
) (
Rovnostranný
 trojúhelník
-------------------------------------------
strana
úhel
stejný
)









 (
Pravoúhlý trojúhelník
-------------------------------------------
odvěsna
kolmý
přepona
) (
Deltoid
-------------------------------------------
čtyřúhelník
drak
úhlopříčky
)








 (
Rovnoběžník
-------------------------------------------
přímka
úhel
stejný
)


























 (
Kosočtverec
-------------------------------------------
geometrický útvar
rovnoběžné
stejný
)







 (
Rovnoběžné přímky
-------------------------------------------
bod
úsečka
protnout
) (
Tupý úhel
-------------------------------------------
stupeň
kolmý
vrchol
)







 (
Obdélník
-------------------------------------------
strana
rovnoběžnost
kolmost
) (
Kolmé přímky
-------------------------------------------
pravý úhel
rovnoběžky
průsečík
)









 (
Osa úhlu
-------------------------------------------
trojúhelník
vrchol
přímka
) (
Čtverec
-------------------------------------------
strana
čtyři
stejný
)
image1.jpeg
evropsky £

socialni MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondv CR EVROPSKA UNIE ~ MLADEZE A TELOVYCHOVY  pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI




