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Anotace:

Hra Knoflikovana svizné procvicuje pocitani do Sesti a pfipravuje déti
na pocitani do deseti. TaktéZ pripravuje déti na praci s €iselnou
osou. Lze ji vyuzit od samého zac¢atku prvni t¥idy.

Ma jednoducha pravidla a ke hie staci kostka a knofliky.

Muze slouzZit k odreagovani déti od jiné prace, nebo na zavér hodiny
jako odmeéna.



KNOFLIKOVANA

Kazdy Zak ma sv{j herni plan a na ném hraje.

Pokud vyhraje, nakresli si maly knoflicek (jako bod) do obrazku
velkého knofliku uprostfed herniho pole (k napisu BODY).

Herni plan si zdk schova na dalsi dny. Hru nékolikrat opakujeme.

Pomticky:
Herni plan pro kazdého Zaka.
Hraci kostky — staci jedna do dvojice.

Knoflik pro kazdého Zaka.

Pravidla hry:
Hru hraji Zaci nejlépe ve dvojici (popf. trojici).

Kazdy zak ma svdj herni plan. Na zac¢atku hry si kazdy polozi svij knoflik na
policko START (0). Ve dvojici se domluvi, kdo bude zadinat. Stfidavé hazi
kostkou a posunuiji sviij knoflik po svém hernim poli jako v jakékoli stolni hfe.

Zavér hry je mozny ve dvou modifikacich:

a) Prujezd cilem (10) — jednodussi varianta
b) Hraci musi &ekat na takové &islo, které je posune p¥imo na poli¢ko CiL.

Kdo prvni dosdhne cile, nakresli si bod.

Béhem 5 minut déti stihnou nékolik her.

A dalsi hru si mohou zahrat treba dalsi den.
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Zdroj:

Vlastni prace autorky.



