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Precti si pozorné tento pribéh

VI ve

Kouzelnici pouzivaji ¢asto na jevisti kouzelnickou halku, plast ¢i klobouk. Mimo
to také rlizné $atky, plaste i jiné kouzelnické rekvizity. Ve skutecnosti vSak
nejde o kouzla, ale o perfektni kejklifské kousky. Kouzelnik nas chce pobavit. Je
velmi obratny. VSichni musi mit dojem, Ze jde o skutecnd kouzla.

Odpovidej celou vétou na otazky

1. Kde nejcastéji vystupuje kouzelnik?

2. Které rekvizity kouzelnik pouziva?

3. Jsou to ve skutecnosti kouzla?
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1. Jaky musi byt kazdy kouzelnik?

2. Nakresli néjaké kouzelnické rekvizity
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