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Programovani v jazyce C a C#

3. Rozbor feSeni ulohy- metodika tvorby programu

V této Casti se studenti sezndmi s metodikou vyvoje programu, jakym zplisobem se vytvaii kvalitni program.
Metodika je nastroj jehoZ pomoci se vytvari program a je to prostiredek, ktery usnadni a zkvalitni praci programatora

Zadani problému
Problém zadavé osoba, ktera chce nakonec program sama pouzivat, nebo ma byt vyuZit ve firmé ¢i organizaci. Zadavatel

vétSinou nema znalosti o programovani a proto problém specifikuje velmi povrchné, spiSe ze své strany uzivatele a vyjadii své
pfedstavy o daném programu.

Sbér pozadavkii
V této ¢asti shromazd'uje programator informace o zadaném problému. Seznamuje se vzorce, vypocty a dalsSimi informacemi,
které se vztahuji k feSeni problému .



Programovani v jazyce C a C# cast I

Analyza problému
V této Casti se zacind problém analyzovat, tedy zacina se cely problém fesit a rozhoduje se jakou metodu vyuzije.

Metody feSeni jsou 2:
- rigor6zni metoda, kterou se fesi ,,malé‘ programy
- agilni metoda tesi programy ,,velké* a védeckée programy.
Déle se analyzuje v jakém vyvojovém prostiedi se program bude vytvaret

Navrh programu
V této Casti se zacind navrhovat samotny program, provadi se navrh feSeni a uvazuji se vSechny moznosti a na zéklad¢

analyzy se zvazuji 1 rizné programovaci jazyky.

Proc¢ volba programovaciho jazyka?

Programator je seznamen co dany program musi vykonavat a kolik operaci musi provést, tedy pokud se jedna o ,,ON-LINE*
aplikace, tak program musi pracovat v redlném Case, napt. Vyhodnoceni, oznameni, zaznamenani a ¢ekani na ukonceni akce.
Proto se dodnes v nékterych aplikacich pouziva kodu assembleru .

Vyvoj programu
V této Casti se vyviji samotny kod programu, pfedevsim jeho ,,jadro®. Programator zkousi zda dany program plni dané ukoly.
Program je zde ,,neupraveny* bez barev a vétSinou s ndzvy které pouziva programator ve vyvojovém kodu.

ZkousSeni a graficka dprava
V této Casti se program zkousi zda funguje spravné podle pozadavkl zadavatele, vkladaji se kddy proti chybam, vytvaii se
grafickd Gprava programu a dalsi grafické komponenty tzv. ,,poutové efekty, které nékdy program zbytecné zdrzuji.

Zavedeni a udrzba programu
Po ukdzani zadavateli se program zavadi na dané pracovisté do pocitacii a provadi se jeho udrzba a kontrola.
Probéhne zaskoleni zaméstnancli
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Kontrolni otazky
1. Vysvétlete pro¢ se provadi metodika feSeni problému
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