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Programovani v jazyce C a C#
4. Programovaci jazyky a vyvojové prostredi

4.1. Programovaci jazyky
Programovaci jazyky slouz i k zapisu algoritmii do pocitace, ty po piekladu pak v pocitaci fesi dané ulohy. Zapis

algoritmu se nazyva program a programovci jazyk je komunikaéni rozhrani mezi programatorem, ktery fesi zadanou tlohu, a
pocitacem.

Programovaci jazyky jsou v fad¢€ verzich a implementacich. Programovaci jazyky se stale vyvijeji a pfizpisobuji jednotlivym
odvétvim tim vznikaji nové jazyky, ale mnoho programovacich jazyk ma jeden zdklad a na ném je mozné se rozvijet.

Programovaci jazyky je mozné rozd¢lit do dvou velkych skupin a to jsou nizsi programovaci jazyky, napi: assembler a na vyssi
programovaci jazyky mezi né€ patii C, C++, C#(Cte se sharp), PASCAL, BASIC, atd. Kazdy programovaci jazyk ma sva
specifika a je jen volbou programéatora v jakém jazyce problém fesi. Pokud je zadan stejny problém péti programatoriim pak
vysledek musi byt stejny, jedné se pouze o to zda je program rychly a efektivné feSeny, uzivateli je jedno jak je problém feseny.

Jak jiz bylo uvedeno je mozné naucit se jeden programovaci jazyk a jeho zdkladech se ucit dalsi, to je typicky ptipad jazyka C,
z jazyka C vychézi jazyk C++, C#, PHP, JAVASCRIPT a hodné podobny je jazyk JAVA, dale podporuje nékteré funkce v
prostiedi AutoCAD.
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Na ptikladu bude ukdzana podobnost mezi uvedenymi programovacimi jazyky. Ptiklad bude na cyklus while, v§eobecné piikaz
vypada takto:
while(podminka){ prikazy; }
v jazyce C:

. prikazy
while (g< 5) {

printf( “ %d“, g );
qt++; }

v jazyce C#:
. .prikazy
while (g<5) {
Console.Writeln(q );
qg++; |}

v jazyce PHP:

Z predchazejicich ptikladid je vidét jak nepatrné jsou rozdily mezi témito jazyky, rozdil je v ptikazu zobrazeni v jazyce C se
pouziva ptikaz printf, v jazyce C# ptikaz Console.Writeln a jazyce PHP ptikaz echo.
Jen nepatrnou zminku k jazyku assembler, ktery se oznacuje jako nizsi programovaci jazyk, tento ptiklad by se v jazyce
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assemler musel kazdy krok postupné vypisovat, tedy ve vysSich programovacich jazycich zabere ptikaz cyklu par fadka, v jazyce
assembler je to deset az dvacet fadkd, a to je vyhoda vysSich programovacich jazyka. Assembler se stale vyuziva pro
programovani mikroprocesorti a nebo pro rychlé operace.

Tedy pokud se programator naucil jeden programovaci jazyk a dobfe ho ovlada, neni problém piejit na jazyk ptibuzny jak je
vidét na ptikladech, osvoji si pouze urcité odlisné ptikazy.

Osobni zkuSenost:

Ja osobné jsem zacinal s jazykem C na operacnim systemu MS-DOS, postupné jsem presel pod Windows, kde jsem pracoval v
prostiedi C++Builder od firmy Borland. Dnes programuji jak v klasickém C-cku, tak v C++Builder, tak v C# ve Visual Studiu a
dale programuji weboveé stranky a to jak v JavaScriptu tak v PHP, ale zaklad programovani jsem ziskal v jazyce C.

4.2. Vyvojova prostiedi

Vyvojova prostiedi slouzi k uleh¢eni prace programatora, k odladéni programu a jeho piekladu do spustitelného kddu.
Prvni prostfedi bylo uvedeno pro jazyky BASIC, PASCAL a C, vSechny byly vytvofeny pod operacni systém MS-DOS. Program
vytvoreny v tomto prostiedi se preloZil do spustitelného souboru exe a pocita¢ nemohl nic jin¢ho jiz délat. Vyvojem operacnich
systémil ptichazely nové pozadavky uzivatelll a vyrobci vyvojovych prostiedi ptichazely s novymi vyvojovymi prostiedimi. Tak
piislo vyvojoveé prostiedi DELPHI od firmy Borland, které mélo zéklad v jazyce PASCAL a vyvojové prosttedi BUILDER, které
se opiralo o jazyk C. Prostfedi pracuji pod operacnim systémem Windows a programadtor si je milze 1 piizpisobit svym potiebam,
jako barva pozadi rozliSeni kliCovych slov(viz. €ast 5), typu pisma atd. Podobné¢ pfisla i firma Microsoft s vyvojovym
prostfedim to se jmenovalo VISAUL C++ a dnes firma Microsoft dodava Visual Studio, kde sloucila jazyky C, BASIC a JAVA a
jejich plnou podporu, programator si mize vybrat v jakém jazyce tlohu vyfesi, neni vazan na jeden jazyk. Dale tyto posttedi maji
jiz pted ptipravené formy pro Windows, tedy do formy se vkladaji tlacitka (button), obrazky, nabidka pro vybér (combo box) ,
textova pole(edit) a dalsi podle nabidky. Programator se tedy nezabyva tim jak vytvofit tlacitko, ale pouze feSenim tkolu. Okno
nebo-li formu ptizpisobi podle pozadavkl uzivatele az na konci, kdy mu cely program spravné pracuje.
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Vyvojové prostiedi je mozné rozdélit podle licenci do dvou typti: licencované a nelicencované(free). Za licencované, nebo také
placené se musi zaplatit, oproti tomu za nelicencované se platit nemusi, program se sice pielozi, ale neni mozné ho spustit na
jiném pocitaci nez na kterém byl vytvoren, nebo prostfedi nema takové moznosti, jako mé prostiedi koupené. To jsou nevyhody
volnych(free) prostiedich, na zkouseni a uceni tyto prostiedi vyhovuji, ale pokud se nékdo zabyva vyvojem a distribuci programii
musi si zakoupit toto vyvojove prosttedi. Vyjimku tvofi prosttedi pro vyvoj webovych stranek v PHP kodu, zde neni nutné si
kupovat vyvojove prostredi, zde se plati za doménu a ta je relativné levna. Samoziejmée jsou i prosttedi pro vyvoj PHP, ale ty si
kupuji velké firmy tvotici webové stranky. Dalsi prosttedi pro vyvoj v programovacim jazyce C je Dev C++, nebo GNCC. Dalsi

moznosti je mozné vyhledat na internetu.
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File Edit Uieuw
[i1=Module: PROJECT File:
#include <stdio.h>
#include <assert.h>
#include <string.h>
#include <stdlib.hZ>

PROJECT .CPP <{modified> B

void TestString(char =stringr;

vold main<>

ssFirst test array of char. 18 characters...

s#zhould he OK for the 3 test conditions...

char testll[]l = "abhcdefghij';

ssgecond test pointer to string, 7 characters...
s#zshould be OK for the 3 test conditions...

char =test2 = "123456789";

Asthird test array char,. empty...

s#should fail on the 3rd condition. cannot be empty...

r—————Hatches

< I

Run i i W oa

Na tomto obrazku je vyvojové prostiedi C++ od firmy
Borland. Toto je typické pro operacni systém MS-DOS.
Prosttedi se ovlada funkénimi klavesami F1-F10 a
klavesnicemi Esc a Del. Podobné prostiedi mél 1 PASCAL od
stejné firmy.
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Na tomto obrazku je vyvojové prostiedi C++Builder od firma Borland. Zde je jiz vidét Form do n¢hoz se vkladaji komponenty
jako jsou tlacitka, textové pole, pole pro vybér a dalsi. Kod se piSe do €asti urCené pro vytvareni programu, to je stejné jako bylo
pro tvorbu v MS-DOS, pouze se sem automaticky vlozi odkaz na tlacitko nebo pole to jak je zaddno programatorem.
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Prosttedi vytvotené firmou Microsoft je podobné jako od firmy Borland, jedna Cast je pro vytvoreni Formu pro Windows a v
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druhé¢ ¢asti se pise kod programu. Do €asti kodu programu se opét pii vlozeni komponenty vytvorii odkaz stejné jako u Builderu.

Nevyhodou prosttedi od firma Microsoft je zavislost na NET.Framework, ktery je sou¢ésti operacniho systému Windows XP a
vysSich. Programy vytvotené v prostiedi Visual Studia od firmy Microsoft jsou spustitelné jen v téchto prosttedich a nékdy pfti
pfenosu programu jiz ptelozeného mize dojit k problémiim se spuSténim programu, to program vytvofeny v prostiedi od firmy
Borland tyto problémy nemad, bohuzel jeho cena je vysoka proto se upousti od této firmy.

Vyvojové prostiedi ve Windows
Soucasti operacniho systému Windows je NET.Framework, tato ¢ast umoznuje vytvaret programy s tim, Ze neni k dispozici
zadné vyvojové prostiedi, kod se piSe v pozndmkovém bloku a po jeho napsani se provede preklad. Cesta k ptekladu vypada
takto: C:\ Windows\Microsoft.Net\Framework\v3.0\jméno souboru

Pozor toto plati pro jeden pocita¢ je nutné si cestu najit na kazdém pocitaci a je nutné upravit verzi v kazdém pocitaci mize byt
verze jina a nazev souboru se opiSe tak jak byl soubor nazvan. Je j&€$t€ mozné napsat cestu do souboru s ptiponou bat a ten po tom
volat a provede se pteklad do souboru s ptfiponou exe.

Kod v poznamkovém bloku vypada takto:
using System;,
public class Pozdrav

{

public static void Main()

{ Console.Writeln (" Ahoj svéte"),

Po tomto zapisu se soubor ulozi a provede se pieklad.
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Kontrolni otazky
1. Jaky ukol mé programovaci jazyk.
2. Jmenujte nékteré programovaci jazyky.
3. Vysvétlete pojem vyvojove prostiedi a jmenujte vyvojova prostredi .
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