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Programovani v jazyce C a C#
5. Pojmy v jazyce C a C#

5.1. Komentare
Pti psani programu je vhodné, nékdy 1 nutné psat se ke kodu poznamku, nebo komentar. Programator tesi vice ukoll a
pokud se ma po né&jaké dobé¢ vratit k problematice, tak velmi téZce by si vzpominal jak fesil jaky program.
V jazyce C a C# ma jednotradkovy komentat a vicefadkovy. Jednotadkovy komentat vypada takto:
// toto je jednoiadkovy komentar

Viceradkovy komenta¥ ma tento tvar:
/* toto je viceradkovy komentar

a napsal ho
Milan */

5. 2. Identifikatory a kli¢ova slova
Jazyk C a C# rozluSuje mala a velka pismena, proto pokud programator zadava n¢jakou proménnou, napi. ¢islo musi ho
identifikovat a ma moznost identifikaci provést n¢kolika zpiisoby. Nyni budou zavedeny tfi identifikatory.
Prom prom PROM
To jsou tf1 moznosti jak identifikovat proménnou, kazdy je jiny a miiZze v programovém kodu byt zavadén kam programator
potiebuje. Toto ale neni nejvhodné;si feseni tfi stejné pojmenované identifikatory jsou zarukou problémi, predevsim v
rozséahlejSich programech.

Co se musi zapsat do kddu programu piesné a pouze tak je uvedeno jsou kli€ova slova. V jazyce C a C# se kliCova slova pisi
vzdy s malymi pismeny a neméla by se pouZzivat jako identifikator. Mezi klicova slova patfi if, else, while, for, asm, foreach atd.
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vSechna slova jsou vypasana v knize Ing. Miroslava Viriuse ,,C# pro zelendce®. V nésledujici tabulce jsou vypsana klicova
slova pro jazyk C, vSechny plati 1 jazyce C#.

auto double int struct
break else long switch
case enum register typedef
char extern return union

const float short unsigned
continue for signed void
default goto sizeof volatile
do if static while

V jazyce C# jsou, ale i slova, kterd zacinaji velkym pismenem napi. Console.Writeln, to je piikaz pro vypis textu do
ptikazového fadku a musi se napsat tak jak je uveden, ve Visual Studiu je toto jiz oSetieno bud’ oznamenim chyby a nebo po
vlozeni tecky za ptikaz Console vyskoci nabidka dalSich ptikazl, coZz bude rozebrano v dalSich ¢astech.

Casté chyby zazateéniki se objevuji v zapisech kli¢ovych slov jak uvedeno na ptikladu: ,.If if ELSE else®. Piikaz if je vzdy
psan malymi pismeny stejné tak else, spravny zapis tedy vypada takto:

... p¥ikazy

{ if(a==5)

{ '"odpoved ano",; }

else {
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"odpoved ne'',

Doporuceni:
Pokud jste zaCatecnici vzdy si piSte komentar a nikdy nedavejte identifikator jen s rozdilem malého nebo velkého pismene,
dale je vhodné si poridit sesit a do néj si psat své kody programt a k nim 1 vlastni popis a tieba i1 vypocty, pokud se v programu
vyskytuji. M€ se osobné velmi osvédcilo.

5.3. Znakové konstanty
Znakové konstanty se uzaviraji do zavorek, nebo jsou soucasti textu, ktery se objevi na obrazovce tyto konstanty se zapisuji
timto zplisobem a maji tento vyznam.
Konstanta \n nova radka (0x0A)
\r navrat na zacatek radky (0x0D)

\f nova stranka (0x0C)
\a pisknuti (0x07)

na prvnim mist¢ je znak urCité konstanty (\n) na druhém misté je vyznam operace, kterou konstanta vykona (nova radka) a na
tretim misté je hexadecimalni znak, dané konstanty (0x0A).

Priklad pouziti konstant:
.. (“"Tento fadek je prvni\n a tento druhy"“); timto zplisobem je mozné zavést konstantu do
zdrojového kodu programu.

Tyto konstanty se vyuzivaji opét ve vSech programovacich jazykt C, C# a PHP.
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Kontrolni otazky
1. Co jsou to identifikatory a klicova slova.
2. Jak se pise komentat do programoveho kodu.

3. Uved’te jakym zpiisobem se vloZzi konstanta do zdrojového kodu programu.
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