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Programovani v jazyce C a C#

6. Datové typy v C a C#

6.1. Datové typy a prirazeni
Aby bylo moZné¢ provadét operace v programovém kodu je nutné kazdou proménou, kterou programator zavede néjak
definovat. Definice se provadi pro mozny pieklad programu a zabrani velikosti proménné. Kazdy programovaci jazyk ma své
datové typy a definice. Jazyk C ma datové typy uvedené v nasledujicim piehledu.
Jayzk C# ma typy jesté rozSifené jak ukazuje dalsi piehled typti, na oba jazyky budou uvedeny ptiklady.

Datové typy pro jazyk C
obvykle jedna slabika (byte) pro uchovani jednoho

znaku.
celé éislo, (obvykle dvé slabiky)
long int -definice dlouhe celociselne promenne

short int- definice zkracené celociselne promenne
float - racionalni éislo (obvykle éty¥i slabiky)
double - racionalni ¢&islo dvojnasobné presnosti
const — definice konstanty
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datové ro jazyk C#

Od verze C++ a C# se objevuje typ stringcoz je fetézec a miize vypadat takto string s="Najdi mé",; V programu se
vyhledava kombinace téchto slov v C se pouziva typ char.

6.2. Priklady datovych typii v C a C#
Nyni budou uvedeny piiklady a vysvétleni datovych typl v jazyku C a C#

priklad pro jazyk C
int a=5; //celé cCislo rovna se 5
double y=1.5; //cCislo s desetinou carkou

char znak[]="#";; //slovo bez pevné dél ky

V uvedeném prikladu se zavadi proména a, kterd nabyva hodnoty 5 a je definovana jak int,dale se zavadi proménad y, ktera
ma hodnotu 1,5 je definovdna jako double, coZ jak je vidét z ptikladu je mozné zadavat hodnoty s desetinou carkou. Jako
posledni je zaddna proménd znak a ta v textu(souboru) vyhleda znak ,#*“. Kazdd proménna se miize nazvat bud’ jednim
pismenem, nebo n&jakym jménem podle toho jak programator potiebuje.
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priklad pro jazyk C#

int a=5; //celé ¢&éislo rovna se 5
double y=1.5;//&islo s desetinou ¢arkou
string s="ahoj"; //tetézec

Prvni dvé& definice s proménnymi maji stejny vyznam jako v jazyce C, znovu je tedy mozné se utvrdit v tom, Ze pokud n¢kdo
zna jazyk C, mlzZe na jeho zdkladech hodné stavét. Proménna s je definovana jako string a provadi vloZeni do dalSiho fetézce
nebo textu, a nebo ho v textu vyhledava a upozorni, Ze slovo bylo nalezeno.

6.2.1. Prvni program
Prvni program, ktery bude vyzkouSen bude jednoduchy népis ,,Ahoj lidi*, v tomto ptikladu je hlavni jakym zplisobem se
ve vyvojovém prostiedi provede pieklad a co vS§echno musi progam obsahovat. Prvni program bude vytvoten v prostfedi Borland
C++, druhy v poznamovém bloku a navod na pieloZeni.
V prvnim piipadé je nutné naistalovat vyvojové prostiedi Borland C++, to je mozné ziskat na internetu, kde je zdarma ke

stazeni.

Zdrojovy kod v jazyce C
#include<stdio.h>
main ()

{

printf ("Ahoj 1idi'");
}

Popis a rozbor programu
- stdio.h je hlavi¢kovy soubor
- main ohlasuje zacatek programu, funkce main musi byt v kazdém programu
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- printf ptikaz, ktery vypisuje text na obrazovku

Pteklad zdrojového kédu v jazyce C do spustitelného kodu se provadi piimo ve vyvojovém prostiedi, tak Ze se vybere v Menu
zalozka Run a pak se spusti ptikaz Run v nabidce nebo se stiskne kladvesa F9.

class Banka

{

static void Main ()

{

Console.WriteLine ("Ahoj 1idi"),

}

Popis a rozbor tohoto programu
- using Sytem jednd se o jmenny prostor, aby se neustale nemuseli vypisovat pied piikazy proto pomoci direktivy using se
zavadi jmenné prostory, mize se fici Ze jsou podobné knihovnam v jazyce C
- class zavedenti tidy s ndzvem Banka nazev si zavede programator
- Main ma stejny vyznam jako v jazyce C a vola statickou metodu pro vypsani nazvu na obrazovku
- Console. WriteLine ptikaz pro vypis textu v tomto ptipad¢ do konzolové fadky

Pteklad zdrojového kodu v jazyce C# do zdrojového kodu se provede vypsdnim cesty a jména souboru, v kterém se provedl vypis
zdrojového kodu, soubor byl pojmenovan jako prvni.cs. Na ptikazové fadce se provede vypis a nakonec se vypise jméno souboru
C:\ Windows\Microsoft.Net\Framework\v3.0\prvni.cs , takto vypada zapis a jeho potvrzenim se vytoii soubor prvni.exe, ten
je spustitelny v ptikazové fadce pocitace.
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Kontrolni otazky
1. Vysvétlete datové typy a vyjmenujte je
2. Napiste program, ktery na obrazovku vypise népis a vysvétlete zdrojovy kod jazyka C a C#
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