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Programovani v jazyce C a C#
8. Prikazy rozhodovani a cyklu

8.1. Podminéné prikazy
V programovém kddu je nutné provadét rozhodnuti na zaklad€ vloZenych hodnot, tyto hodnoty zadava uzivatel
programu a podle podminek vytvofenych v programu vyhodnocuje a ukazuje vysledek.

Piikaz if - neuplnda podminka

Ptikaz vyhodnoti zda je podminka pravda(true) a pokud ano tak provede nasledujici operaci, pokud neni splnéna
podminka dalsi ptikazy se nevykonaji, vétSinou je program ukoncen. Podminka se vyuziva v tzv. podprogramech, tedy v ¢astech,
které provedou urcené ukoly a ukonci se navratem zpét do hlavniho programu.

Zde je naznacCen algoritmus piikazu if, jak je vidét , pokud je podminka ANO, tedy
pravda jsou vykonany piikazy, pokud je podminka NE, tedy neni splnéna je podminka

4 opusténa.
Podminka =
Ptiklad pro ptikaz if
o if( c>=0 && c<=9)tento piikaz porovnava zda byla vlozena Cislice, pokud ne

tak podminka nebyla splné€na, tedy nebyla zadana ¢islice.

Prikazy 1

F 3
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Piikaz if-else uplna podminka

Ptikaz if- else provede vyhodnoceni zda je splnéna podminka, ale pokud neni splnéna tak se pokracuje dalsimi piikazy.
V ptipad¢, ze podminka if je pravda a vykonavaji se piikazy, které odpovidaji pravdé, ale pokud je vyhodnocena podminak jako
nepravda, tak se vykonavaji ptikazy podminky else.

Na tomto obrazku je naznacen algoritmus ptikazu if-else, je zde vidét, ze pokud je
vyhodnocena podminka pravda vykonaji se ptikazy 1 a pokud je podminka vyhodnocena
jako nepravda vykonaji se ptikazy 2.

A
Podminka di
Ne
= Prikazy 1
Prikazy 2

Priklad pro prikazy if-else pro jazyk C
if (c==5)
{ printf(“Student ma klasifikaci nedostatecénou") ;

}

else {

printf (“Student nemd& nedostatec¢nou");

}
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Piiklad pro prikazy if-else pro jazyk C#

Priklad pro jazyk PHP
if ($c==5)
{ echo(“Student ma klasifikaci nedostatecnou") ;

else {
echo ("'Student nemd nedostatecénou") ;

}

Na prvni pohled je zieymé, Ze rozdily jsou pouze ve vypisu hldseni jaka akce prob&hla. Ano skutecné ,,filozofie* jazyka C a jeho
dalSich néstaveb, které stale vznikaji stoji na tom, aby se stale vychazelo z pivodnich zakladl jazyky C. Proto se zde objevuyji tii
»jazyky*, které jsou si velmi blizké.

Ptikaz if se miize vicekrat opakovat, pokud se provadi v programu vyhodnocuje vice podminek a jedna z nich mé byt pravda a
pokud neni tak je vlozen ptikaz else, ktery oznami, ze nebyla splnéna podminka. Jak jsou takové podminky nastavené je ukazano
na dalSim piikladu, tento ptiklad je vSeobecné postaveny.

if (c==1)
{ (odpovéd je ano tedy pravda)
if (c==2)

{ (odpovéd je ano tedy pravda)}
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if (c==3)
{ (odpovéd je ano tedy pravda)}
if (c==4)
{ (odpovéd je ano tedy pravda)}
if (c==5)

{ (odpovéd je ano tedy pravda)}

} else
{ (zadna odpovéd nebyla spravna) }

Doporuceni: Tento priklad doporucuji vyzkouset

V ptedchazejicim piikladu se program dotazoval na nékolik podminek, jestli odpovidaji pravdeé, tento ptiklad se miize zdat
jednoduchy, ale Casto mliZe dojit k chybé€, proto v jazyce C a jeho néastavbach je zaveden piikaz switch (piepinac) a je mozné fici,
ze skute¢né ptikaz switch mé funkci prepinace (POZOR nezaménovat se zatizenim switch v pocitacovych sitich).

Ptikaz switch hleda splnéni podminky ve vice moznostech, napt jak bylo naznacené na ptedchéazejicim ptikladu, kdy program
hledal spIlnéni podminky jaké ¢islo bylo zadané. Stejny ptiklad bude pouzity i nyni jen s piikazem switch. Program po zadani
hodnoty prochazi hodnoty vlozené do podminky ptikazu switch, pokud najed shodu tak ozndmi, Ze byla nalezena shoda, pokud je
nenajde tak ozndmi, Ze shodu nenasel. V téle piikazu switch musi byt ptikaz case a dale ptikaz break.

Ptikaz case porovna hodnotu na¢tenou s hodnotou zadanou v programu.
case: 1 porovna s hodnotou i, kterou zadal uzivatel

Ptikaz break ukonci ¢innost piikazu switch a opousti dany cely télo ptikazu switch.

Ptikaz default se zadava pokud neni splnéna podminka a ma na tuto skutecnost byt upozornéno, ale neni nutné aby vzdy tento
ptikaz byl uveden. Je mozné ho vynechat a v ptipad¢, Ze neni splnéna podminka, tak je télo ptikazu switch automaticky ukonceno
za sloZzenou zavorkou }. Takto vypada cely ptikaz switch:
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switch(i)

{ case hodnota: ,,program kontroluje zda je splnéna podminka i odpoved nebo prikaz;
break;

case hodnota: ,,program kontroluje zda je splnéna podminka i odpoved nebo prikaz,
break;

case hodnota: ,,program kontroluje zda je splnéna podminka i odpovéd nebo prikaz;
break;

default. nebyla splnéna zZadna z podminek;

}

Na ptikladu bude ukazano jak pracuje ptikaz switch, opét se porovnavaji znamky, ty jsou uvedeny v kédu programu a uzivatel
zadava znamku.

Priklad pro jazyk C

#include<stdio.h> //hlavicékovy soubor pro prost¥edi Borland C

main ()

{

int i;

printf (“zadejte hodnotu:”); //ozndmeni o zadani hodnoty
scanf (“%d”, &i) ; //naé¢teni zadané hodnoty

switch (1) //pfikaz switch
{

case 1: printf(“zadana jednicka");
break;

case 2: printf(“zadana dvojka");
break;
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case 3: printf (“zadana trojka");
break;

case 3: printf (“zadana trojka");
break;

default: printf(“zZadné zadani');

}

//konec programu

Priklad
using System;

class Prepinac

{
static void Main()
{ int 1i;
Console.Write("Zadejte znamku: ") ;

i =Int32.Parse (Console.ReadLine()) ;
switch (i)

//oznameni o zadani hodnoty
//naéteni zadané hodnoty

{ case 1: Console.WritelLine (“zadana jednic¢ka") ;
break;

case 2: Console.WritelLine (“zadana dvojka") ;
break;

case 3: Console.Writeline (“zadana trojka");
break;

case 4: Console.WritelLine (“zadana c¢tytka") ;
break;
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default: Console.WritelLine (“zadné zadani');

Ptiklad pro jazyk PHP
$i;
switch ($1i)
{
case 1: echo(“zadana jednicka");
break;
case 2: echo(“zadana dvojka");

break;
case 3: echo(“zadana trojka");
break;
case 3: echo(“zadana trojka“);
break;
default: echo(“Zadné zadani') ;

}

Jak je vidét z uvedenych ptikladl opét je velmi mala odliSnost mezi uvedenymi jazyky. Pro programovaci jazyk PHP neni
uveden v ptikladech cely zdrojovy kod z toho diivodu, ze zde musi byt i znalosti z HTML slouZici pro vyvoj webovych stranek.
Oba dva priklady ja v C tak v C# je mozné opsat a vyzkouset, pro jazyk C je nutné stdhnout a nainstalovat prostfedi Borland C,
které je zdarma.
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Kontrolni otazky:
1. Objasnéte ptikaz if a if-else a napiste ho v programovacim jazyku
2. Objasnéte piikaz switch a celé jeho télo, program napiste.
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