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Programovani v jazyce C a C#
9. Prikazy cykli

Cykly slouzi k opakovanému provadéni prikazu, dokud je plnéna podminka opakovéni. Jazyk C maa tii ptikazy cykll a to
while, do-while a for, jazyk C# obsahuje jeste ptikaz foreach. K ptikaziim cyklu patii také ptikazy ukonceni cykll a to ptikaz
break a continue.

Ptikaz continue ukoncuje vnitini smycku, vynucuje si dalsi cyklus, ale neopousti cyklus.
Ptikaz break ukoncuje cyklus a cely ho opousti. Oba piikazy budou ukazany v ptikladech spole¢né s ptikazy cykli.

9.1. Cyklus while
Cyklus while testuje pted samotnym pribéhem cyklu zada je splnéna podminka a pokud neni podminka splnéna tak
cyklus neprobéhne to znamend, Ze nemusi cyklus prob&hnout ani jednou. V ptipadé splnéni podminky cyklus bézi tak dlouho
dokud neni splnéna podminka ukonceni, coz mize byt reakce na urcity znak nebo fetézec. Piikaz while se vyuziva pii nacitani
souboru a nacita do té doby nez najde ukonceni souboru, coz se nékdy také prikaz while oznacuje jako ,,nekonecny*.

zapis piikaz while: while (podminka) ptfikazy;
Na tomto obrazku je schématicky znazornény

prub¢ch piikazu while, pokud je splnéna
podminka, tak cyklus zacne probihat a pracuje

nenula

podminka )| piikazy dokud, nenajde znak ukonceni, pak se vykona
piikaz continue, ktery vyvola czklus znovu a
nula nebo piikaz break a tim je cyklus zastaven a

7 opusti se cely cyklus a jak je nazna¢eno pokud
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neni splnéna podminka tak cyklus nepobé&hne.

Priklad cyklu while v jazyce C
program nacita znaky z klavesnice a az najde znak z tak se cyklus ukonci

int q;

while (1) { //nekoneény cyklus
if ((g = getchar( ))<' ")
continue; //program nasel neviditelny znak a
//nenacetl ho, ale pokracduje dalsim cyklem
if(g==" 2z2")
break; //program nasel znak z a cyklus se ukoncuje

putchar (q) ; //znak je mozZné vytisknout
}
printf (“Konec cyklu“) ;

while (a < 3) //dokud a bude mensi nez 3 tak cyklus probiha
{

System.Console.WriteLine (a) ;
a++;
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9.2. Cyklus do-while
Cyklus do-while je cyklus s podminkou na konci. Pouziva se v ptipadech, kdy je potieba, aby byl cyklus proveden
alespon jednou, pokud neni splnéna podminka je ukoncen. Pokud je podminka splnéna program vykond ptikazy v téle cyklu a
narazeni na podminku ukonceni se ukonci. Cyklus je podobny cyklu while.

zapis prikaz do-while: do pfikazy while (podminka)

Priklad v jazyce C
do{

if ((g = getchar( ))>=' ')
putchar (q) ; //program nasel neviditelny znak a

} //nenacetl ho, ale pokracuje dalsim cyklem
while(g '= ' z');

Priklad pro jazyk C#
int a
do {

System.Console.WritelLine (a) ;
at++;
} while (a < 3);
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9.3. Cyklus for
Cyklus for se pouziva v piipadech, kdy je znamé, kolikrat cyklus probéhne. Velice ¢asto se pouziva pti praci s poli, kdy
hodnota itera¢niho vyrazu urcuje, se kterou hodnotou v poli se bude v tomto okamziku pracovat.

zapis prikaz for: for (prvni podminka;pfikazy;pfikazy++ )

B nenula
podminka )| piikazy 4)| piikazy

nula

Pokud je potieba nacist urcity pocet znaki, napt. datum ulozeny v souboru, tak se pouzije cyklus for.

Priklad v jazyce C
int 1i;
for( i=0; i<=9; i++)
{

printf (“%d“ ,i );
}
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Priklad cyklu for v jazyce C#
int i;
for( i=0; i<=9; i++)

{

Console.Writeln (i) ;

}

9.4. CyKklus foreach
Cyklus foreach se pouziva k iteraci pfes vSechny proménné obsazené v proménnd?2, coz je objekt, ktery implementuje
rozhrani IEnumerable. KdyZ je foreach cyklus spustén, zadand proménnal je postupné nastavena na vSechny hodnoty obsazené
v proménna2. Tento cyklus mtize byt pouzit pro prichod hodnot pole.

zapis prikaz foreach: foreach (proménnal in proménna2) prikazl|y]

Ptiklad cyklu foreach v jazyce C#
int i;
for( i=0; i<=9; i++)
{

Console.Writeln (i) ;

}

Tento ptikaz se objevuje jen v jazyce C# .

Doporuceni: Byly zde uvedeny pouze zkusebni priklady je vhodné si vSechny vyzkousSet, aby studenti pochopili vyznam kazdého
prikazu, protoze tyto prikazy se vyskytuji v mnoha programech.
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Kontrolni otazky:
1. Vysvétlete ptikazy cyklil a jeden z nich naprogramujte.
2. Vysvétlete piikaz continue a break.
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