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Programovani v jazyce C a C# cast I

Programovani v jazyce C a C#
Test z programovani v jazyce C a C#

Tento test je zamétfen na prvni ¢ast o programovani v jazyce C a C#, pokud ma né€kdo znalosti z programovani webovych
stranek HTML, tak si miiZze vyzkouset ulohy 1 v PHP, pokud si nainstaluje server APACHE.

Zamgéieni je pfedvS§im na ovladani zakladnich ptikazl a jejich aplikace. Tyto ulohy se mohou fesit jak za pomoci literatury, tak
s pomoci internetu, ale tikol a jeho feSeni by mél student objasnit sdm, je maléd pravdépodobnost, Ze dva lidé budou mit uplné
stejné feSeni nebo promeénné.

Pfed zadanim tkolt nainstalujte Borland C z internetovych stranek .......... a zajistéte aby studenti véd¢li a ptipravili si cestu
pro piekald z jazyka C#.

1. Ukol:
Naprogramujte v jazyce C a C# napis, ktery se zobrazi na monitoru pocitace.
Reseni:
pro jazyk C:
- spust’te prostfedi Borland C
- uloZte program pod ndzvem napi. prvni . cpp piipona je pfifazena automaticky
- vloZte knihovnu stdio.h
- vloZte ptikaz pro start programu main ()
- vloZte ptikaz printf a do zévorek napiste ndpis (“Ahoj 1idi“);
- prelozte program bud’ klavesou F9 a nebo pomoci Menu Run a po otevieni nabidky opét ptikaz Run ten
program pielozi do souboru exe
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main ()

printf (“Ahoj 1idi”);

}

Reseni pro jazyk C#
- oteviete pozndmkovy blok
- soubor ulozte pod nazvem prvni . cs v tomto piipad¢ musite piiponu napsat
- vlozte using Sytem;
- vlozte nazev ttidy class Heslo
- vlozte ptikaz main v tomto piipad¢ static void Main ()
- anyni vytvoite ndpis Console .Writeln (“Ahoj 1idi"“) ;
- a proved’te pieklad do souboru exe

class Heslo

{

static void Main()

{

Console.Writeln (“Ahoj 1idi“);
}
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2. Vytvorte program pro s¢itani dvou ¢isel
Ukolem program je seéist dvé &isla a zobrazit vysledek.
Udé¢lejte vSe jako v prvnim ptikladu, zadejte tfi promeénné napt. a, b, ¢ a deklaujte je jako int (integer), dale v jazyce C vloZzte
ptikaz scanf a do zadvorek vlozte %d to znamena nacitani Cislice. Dale vytvoite ptikaz pro s¢itani ¢ = a+b a nakonec zobrazte
vysledek sc¢itani.

Reseni pro jazyk C
#include <stdio.h>

main ()

{
int a;
int b:
int c;

printf (“zadejte prvni ¢éislici: “);

scanf (”%d “, &a) ;

printf (”“zadejte druhou éislici: “);
scanf (”%d “, &b) ;

c=a+b;

printf (“vysledek je: %d “,c);

}

V jazyce C# vytvorite tak tfi proménné a deklarujte je jako int. Pf1 nacitani proménych pouzijte ptikaz
Int32.Parse(Console.ReadLine()), tento pii zajisti nacteni ¢isla a potom vytvoite ptikaz pro s¢itani a prelozte program.
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Reseni
using System;
namespace Consolepocty

{

class Program

{

public static void Main(string[] args)
{
int a;
int b;
int c;

string vysl = "Scitani: ";

Console.Write ("Prvni cislo: ") ;

a = Int32.Parse (Console.ReadLine()) ;

Console.Write ("Druhe cislo: ") ;

b = Int32.Parse (Console.ReadLine()) ;

c =a + b;

Console.WritelLine ("prvni ¢éislo: " +a+ " druhe cislo: " + b+ wvysl +c);
Console.ReadLine() ;
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3. Vytvorte program pro ovéreni nedostatecné
Opcét proved’te vSechny ukony, které jste udé€lali v pfedchéazejicich ptipadech
Ukolem programu je kontrolovat zda student byl hodnocen nedostatednou, pokud ano tak program ohlési, e student neprospél,
pokud nema student nedostate¢nou, tak program ohlasi, ze prospél.

Reseni pro jazyk C
#include <stdio.h>

main ()

{

int znamka;
printf ("Zadejte znamku: ");
scanf ("%d", &znamka) ;

if (znamka==5)

{

rintf ("Znamka je nedostatec¢na ");

}

else

{
printf ("Znamka neni nedostatecéna ") ;

}
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Reseni pro jazyk C#
using System;

class Znamka;

{

static void Main()

{

int znamka;
Console.Write("Zadejte znamku: ") ;
znamka =Int32.Parse (Console.ReadLine()) ;

if (znamka == 5)

{

Console.Writeline ("Student neprospél") ;

}

else

{

Console.WriteLine ("Student nemd nedostatec¢nou ") ;
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4. Vytvorte program kdy se najde znamka a ohlasi jakou znamku student dostal.

Tento program vytvoite pomoci piikazu switch a porovnejte jaky je rozdil mezi switch a if-else. Stejny ptiklad zkuste
vyftesit pomoci né¢kolika nasobného piikazu if-else.
Reseni pro jazyk C
#include<stdio.h>
main ()
{
int i;
printf (“zadejte hodnotu:”) ;
scanf (“"%d”, &i) ;

switch (1) //pfikaz switch
{
case 1:
break;
case 2: printf(“zadana dvojka“);
break;
case 3:
break;
case 4:
break;

default: printf(“zadné nebo chybné zadani®) ;

}

printf (“zadana jednicka");

printf (“zadana trojka");

printf (“zadana cétyrtka“);
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static void Main()
{ int 1i;

Console.Write("Zadejte znamku: ") ;
i =Int32.Parse(Console.ReadLine()) ;
switch (1)
{ case 1l: Console.Writeline (“zadana jednic¢ka") ;

break;

case 2: Console.WritelLine (“zadana dvojka") ;
break;

case 3: Console.WritelLine (“zadana trojka");

break;

case 4: Console.Writeline (“zadana c¢tytka") ;
break;

default: Console.WritelLine (“Zadné zadani') ;

Uvedené ptiklady jsou cvicné a ne vzdy praktické, je nutné si je vyzkouset, aby student pracoval samostatné v nasledujicich
ukolech.



