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Programovani v jazyce C a C#
10. Soubory a prace s nimi

Soubor v informatice oznacuje pojmenovanou sadu dat ulozenou na datovém médiu, se kterou lze pracovat jako s
jednim celkem.

Obsahem souboru mohou byt rlizn4 data. Mnoho soubort reprezentuje jediny objekt a obsahuje jenom jeden druh dat
(naptiklad textovy dokument, zvukovy zdznam), ale existuji i soubory sloZené (archivni soubory, knihovny), které obsahuji
mnozstvi dil¢ich objektl a souborii; také kancelafské dokumenty mohou obsahovat vloZené objekty (napt. obrazky a tabulky), u
multimedidlnich 1 jinych soubori mluvime o kontejnerech, které maji vlastni format a mohou obsahovat n¢kolik objektl (obraz,
zvuk, titulky) riiznych formatd, pticemz format jednotlivych slozek neni ptili§ zavisly na formatu kontejneru. Podle toho, jak ma
byt obsah souboru interpretovan Ize soubory rozdé€lit na textové a bindrni.

Soubory, které se pouzivaji pti programovani jsou hlavickové, které nacitaji vlozené funkce, to miize byt napt. matematické
funkce (sinus, cosinus, PI, odmocnina atd), dale funkce pro praci se soubory(napt otevieni souboru ulozeni atd.). Dalsi vyuziti
hlavi¢kovych souborti je pfi programovani mikroprocesori, kdy na se zac¢atku uvadi typ mikroprocesoru pro nacteni registru,
vstupné-vystupnich bran atd. Samoziejmée by se nemusely pouzivat tyto hlavickové soubory, ale programator by musel vSechno
napsat do prgramu, proto hlavickové soubory usnadnuji praci programatoram.

Programy pracuji nejcastéji s textovymi soubory, do nich uzivatelé ukladaji data a nacitaji z nich data, specialnim typem
textového souboru je databdze. Samoziejmée Ze s dalSimi typy souborli je mozné v programu pracovat, pokud je tak nastaven.

MiiZe nastat otazka, pro¢ v dneSni dobé&, kdy jsou k dispozici prostiedky Microsoft Office jako Word, Excel apod. se vyuziva
stale textovych ,,jednoduchych* souborti. Odpovéd’ je jednoduché napt. moznost kodovani dat je daleko jednodussi v textovém
souboru nez ve Wordu, dale soubory jsou malé a snadno pfenositelné coz soubor vytvoreny ve Wordu se neotevie na kazdém
pocitaci.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Data
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bin%C3%A1rn%C3%AD_soubor
http://cs.wikipedia.org/wiki/Titulky
http://cs.wikipedia.org/wiki/Multimedi%C3%A1ln%C3%AD_kontejner
http://cs.wikipedia.org/wiki/Knihovna_(programov%C3%A1n%C3%AD)
http://cs.wikipedia.org/wiki/Archivn%C3%AD_soubory
http://cs.wikipedia.org/wiki/Text
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10.1. Otevreni souboru
Soubor se otevirad pro ¢teni, zapis a pro ¢teni a zapis. Pokud je nastavené, Ze soubor je mozné otevftit jen pro Cteni tak si
uzivatel ptfeCte pouze obsah souboru, ale nema moznost ho nijak upravit, pokud je nasteveni souboru pro zapis, otevie se uzivateli
nova nepopsana plocha a on udéla zapis, ten se muze ulozit pod jménem napi.datum. V piipad¢ nastaveni souboru pro ¢teni a
zapis to znamena, Ze uzivatel mize si data precist a do souboru, vétSinou na konec vlozit nova data.

Otevreni souboru pro ¢teni

V jazyce C se vloZi hlavickovy soubor stdio.h, dale se vlozZi datovy typ FILE a napiSe se jméno proméné s hvézdi¢kou, coz
znaci v C ukazatele. Dale se napiSe ptikaz k otevieni souboru a ovéti se zda byl soubor otevien a potom se vloZi piikaz cyklu zde
je vyzit while dokud neni nalezen konec souboru a soubor se zobrazi.

#include <stdio.h> //hlavicékovy soubor

FILE *filename; //ukazatel na soubor
int znaky; //proménna znaky typu integer

main () {
if ((filename=fopen ("data.txt",6"r"))==NULL) //ovéf¥eni otev¥eni souboru data.txt

{

printf ("soubor se nepodarilo otevrit'") ;
exit (1);
}
while ( (znaky=fgetc (filename) , feof (filename) )==NULL) { //&te znaky dokud neni konec
putchar (znaky) ;
}
}

Tento priklad je uveden pro jazyk C jest€¢ v DOS-vském provedeni miize se napsat i v dalSich produktech C++ jak pod Windows
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tak pod Linux.

V jazyce C a vyssich se udava jak se soubor pouzije. Pokud je vlozené pismeno ,,r* | prikazu otevieni je soubor urcen jen

(filename=fopen ("data.txt","r"

pro ¢teni, pokud by bylo vlozeno pismeno ,,w* je uren soubor pro zapis a pokud pismeno ,,a* je soubor urcen pro zapis a teni.

Pti otevirani binarniho souboru se zapis uvadi takto: pro cteni ,,rb*
pro zapis ,,wh*
pro Cteni a zapis ,,ab“

V jazyce C# pro otevieni souboru pro ¢teni vyuziva metodu StreamReader, ktera je odvozena od System.IO.File, a instanci
ttidy FileStream. Pro otevieni se zavadi ptikaz FileMode.Open na zacatek je nutné deklarovat using System.IO, tato deklarace
zajiSt'uje otevieni, ¢teni a zapis do souboru.

using System;
using System.IO; //deklarace System.IO podpora pro otevieni souboru

static string jméno = "data.txt"; //jméno souboru, ktery se bude nac¢itat
static void Main(string[] args)
{
FileStream fs = new FileStream(jméno, FileMode.Open); //funkce pro
// otevieni souboru

StreamReader sr = new StreamReader (fs) ;
string s = sr.ReadLine() ; //éte do konce souboru
while(s !'= null)

{
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int i = Int32.Parse(s);
Console.WriteLine (i) ;

s = sr.Readline();

Tento piiklad je platny pro C# a je mozné ho aplikovat pouze pod Windows.
Tak jako v jazyce C se zaddva jak se souborem bude pracovat tak je tomu stejné v jazyce C#. Pro praci se soubory je urcena tiida

System.IO.File a z ni se odvozuji dalsi tfidy a podpora pro praci se soubory, n¢kolik typti z této tfidy bude zde uvedeno, vSechny
ale ne, zbytek je mozné dohledat na internetu a nebo v pouzité literature.

Trida Sytem,lO.FileMode (zpiisob otevieni souboru)

Konstanta Vyznam

Open Otevie existujici soubor

Truncate Otevte existujici soubor a vymaze jeho obsah

Create Vytvoii novy soubor a pokud existuje bude pfemazan
CreateNew Vytvoii novy soubor, pokud existuje vznika vyjimka IOException
OpenOrCreate Otevfe existujici soubor a pokud neexistuje tak je vytvoren
Append Otevie soubor s moznosti vpisovani na konec




Programovani v jazyce C a C# cast I

Trida System.1O.FileAccess (pristup k souboru)

Konstanta Vyznam

Read Povoluje ¢teni
Write Povoluje zapis
ReadWrite Povoluje ¢teni a zapis

Trida System.1O.FileShare (moZnost sdileni s vice programy)

Konstanta Vyznam

None Zakazuje sdileni

Read Povoluje ¢teni ze sdilené¢ho souboru
Write Povoluje zapis dosdileného souboru
ReadWrite Povoluje ¢teni a zapis ze sdileného souboru

Otevreni souboru pro zapis
Reseni pro jazyk C
#include <stdio.h>
FILE *fw; //ukazatel na soubor

//proménna i
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fw=fopen ("pokus.txt","w"); //otevieni souboru pro zapis
for (i=1;i<=10;i++) //zapis ¢isel kazdé na novou fradku
fprintf (fw,"%d\n",1i) ;

fclose (fw) ; //uzavfeni souboru

}

Na tomto ptikladu je feSeni pro jazyk C, pokud soubor neexistuje tak je vytvotren v pfipadé, Ze existuje je prepsan a po ukonceni
zlstanou nova data, ale pti kazdém otevieni se soubor automaticky vymaze.

Reseni pro jazyk C#
using System.IO;

static string jmeno = "data.txt"; //jméno souboru, ktery se bude otevirat
static void Main(string[] args)

{

FileStream fs = new FileStream(jmeno, FileMode.Create); //otevieni souboru pro zapis
StreamWriter sw = new StreamWriter (fs) ;
for(int 1 = 0; i < text.GetLenght; i++) //nac¢itani napsaného textu
sw.WriteLine (i) ;
sw.Close() ; //uzavfeni souboru

[ v tomto ptipade se bude soubor otevirat tak, ze pivodni data vymaze a v ptipadé, ze nebude existovat tak se soubor vytvoii a
ulozi pod jménem data.txt. Do souboru se ukladaji znaky a ¢te se jejich délka.

Prace se soubory je velmi diilezitd proto dbejte na jejich vyzkouSeni.
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Kontrolni otazky
1. Co je to soubor a jak se soubory rozdéluji.
2. Vytvoite ptiklad pro ¢teni ze souboru.
3. Vytvoite ptiklad pro zapis do souboru.
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