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Programovani v jazyce C a C#

11. Pointery
Pointery nebo ukazatel je srdcem 1 dusi jazyka C. Tedy pokud jsou pochopeny pointery tak je mozné fici:
»Umim dobie Cécko, protoZe pracuji s pointery *
Pozor pojme pionter se objevuje v jazyce C od firmy Borland v jazyce C# se tento pojem jiz nevyskytuje, proto se tato ¢ast tyka
pouze jazyka C.

Pointer je vZdy svazan néjakym datovym typem, proto se uvadi: pointer na typ. Ukazatel (pointer) je v Cecku staticka
celociselna proménnd obsahujici adresu jiné statické ¢i dynamické proménné. Nese sebou soucasné informaci o datovém typu,
ktery se na této adrese nachazi. Pointer na proménnou urcit¢ho datového typu se deklaruje pomoci operatoru dereference "
(hvézdicka) a takto se deklaruje:

datovy typ *identifikator pointeru;

UlozZeni adresy do pointeru se 1i$i podle toho zda pointer ukazuje na statickou ¢i dynamickou proménnou. Diky operatoru
reference '&' si ulozi do pointeru adresu statické proménné:

identifikator_pointeru=&identifikator_proménné;
A takto se do pointeru vlozi adresa a vyhradi se prostor pro dynamickou proménnou:
identifikator pointeru=(datovy typ *)malloc(sizeof(datovy typ));
Vyse uvedeny zapis se da prelozit nasledovné:

Funkce malloc() je funkce, ktera alokuje pamétovy prostor v hald€. Jejim parametrem je pocet bytil potfebny pro alokaci.
Ten byl zjistén operatorem pro zjisténi velikosti datového typu sizeof(). Jelikoz funkce malloc() vraci ukazatel na datovy typ void
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(genericky pointer na libovolny datovy typ) je nutné tento pointer pietypovat pomoci operatoru pretypovani (datovy typ *). V
piipad¢, Ze se nepodati pozadovanou pamét’ alokovat, vraci funkce hodnotu NULL.
Pro ovéteni zda celd akce spravné probehla se provadi tento test:

if(identifikator_pointeru==NULL) printf(''Chyba alokace pameti neprobehla\n'');

Pro samotné uloZeni hodnoty na misto kde ukazuje pointer se pouziva tento zapis:
*identifikator_pointeru=hodnota;

Pointer je moZné jako dynamickou proménnou a po ukonceni prace s timto pointerem se musi uvolnénit pamét, kterou si
pointer zabral pfi praci to se provede timto piikazem :

free(identifikator_pointeru);
Aby se pointer neodkazoval na misto, které jiz neexistuje ta se ukotvi timto ptikazem:

identifikator_pointeru=NULL;

Neékolik priklada pro praci s pointery:
Pro vSechny plati definice: int q,*qw;
Statistické pouziti pointeru
int q, *qw;
q=3; do q vlozi hodnotu 3
*qw =4; na adresu qw(kde je int) vlozi hodnotu 4
g=*qw; do q vlozi obsah z adresy qw
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*qw=q; na adresu qw vlozi obsah q
qw=&(q; naplni qw adresou q

Dynamické ptifazeni pointeru.
int q, *qw;

* —A
qw=4,;
pied prifazenim hodnoty na adresu v qw musi byt qw inicializovan.

Nasledujici program ukaze pouZiti pointerti, program nacitd pomoci funkce cti_radku tadky z klavesnice a pocita kolik bylo
mezer a malych pismen. Funkce cti_radku vraci hodnotu 1, kdyz na fadce byly néjaké znaky a hodnotu 0, pokud fadka byla
prazdna.

Osobni zkuSenost: Tento program je opsan z knihy Pavel Herout: Uéebnice jazyka C, jd jsem si ho osobné vyzkousel a program
funguje, ale zkousel jsem ho pod systémem MS-DOS. Pochopeni pointerii neni na jednu prednasku, zde si to skutecné musi kazdy
odprogramovat, aby pochopil silu pointeri. Az po delsi dobé a studiu jsem sam pointery pochopil, proto jsem volil jednoduchy
program, pro jeho prehlednost a pochopitelnost.

#include <stdio.h>
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int cti_radek(int *p mezera, int *p male)
{
int c;
int pocet=0;
p_mezery=0; *p male=0;
while ( (c=getchar())!'\n')
pocet++;
if(c=="' ")
(*p_mezery) ++;
else if (c>='a' && c<='z')
(p_male)++ ;
}
return ((pocet==0) ? 0:1);
}
main ()

{

int mezery, male;

while (cti_ radku(&mezery, &male)==1) {
printf (Y naradce bylo %d mezer a %d malych pismen \n”, mezery, male);
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Kontrolni otazky
1. Vysvétlete pojem pointer
2. Napiste program, ktery bude pracovat s pointery.
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