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Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio

2. Instalace a spusténi Visual Studia
Visual Studio je mozné volné¢ stdhnout z internetu napft. na strankach firmy Microsoft, nebo z webové stranky Stahuj.cz.
Instalace se provede spusténim odkazu ,,“ a pri instalaci se potvrzuje tlaCitkem ,,“ dalsi ¢ast instalace, nakonec se
pocita¢ restartuje a je Visual Studio naistalované, nékteré instalce jsou vytvoreny jako ,,obraz ISO* a proto se musi nejprve na
pocita¢ nainstalovat virtudlni disk a pfes n¢j nainstalovat Visual Studio. To vSe je moZné najit na internetu a jsou tam 1 velmi
dobré popisy a to 1 v Ceském jazyce.

Po instalaci se spusti Visual Studio, kde se otevie nabidka Open Project a New Project. V nové nainstalovaném studiu neni
zadny projekt, proto se voli zaloZka New Project.. Po jejim potvrzeni se otevira nabidka jazykl v kterém bude programator
pracovat. Programéator navolil C# a potom je volba Sablon napt. ConsoleApplication, WindowsApplication, ClassLibrary, ty
specifikuji typ vytvarené aplikace.

Po této volbé se do textového pole Location vybere kam ma byt projekt ulozen a napiSe se jméno projektu. Ve Visual Studiu
neni nutné pred vytvorenim nového projektu vytvorit na disku Slezku do niz se bude projekt ukladat, to se musi ve verzich firmy
Borland, Visual Studio ji vytvoii samo a do ni se cely projekt uklada. Po potvrzeni ndzvu projektu se otevie prostiedi Visual
Studia, zobrazi se Windows Forma, v nizZ se nastavuje kone¢na grafickd uprava programu. Toto zobrzaeni ukazuje obrazek, na
levé stranég je zobrazena zaloZzka v niZ je Strom knihoven a kodu a na pravé strané je zaloZka néstroji, jako jsou tlacitka, text
boxy, moZnosti otevieni a ulozeni souboru, komunikace ptes sériovy port atd. Uprostied je zobrazeni Windows Formy, do ni
programator vklada odkazy, tlaCitka, textové pole, je mozné plochu obarvit vloZit textoveé napisy apod. tato ¢ast se pak zobrazuje
po spusténi programu uzivateli.
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Zakladni obrazovka Visual Studia.
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Priklad pro vyzkouseni a zhodnoceni.

Wtvorte ve Visual Studiu jeden program ve dvou prostiedich. Bude to program s napisem ,,Ahoj Lidi“, ten byl jiz vyzkousen v
prvni ¢asti, ale nyni ho vytvorte primo v prostiedi Visual Studia. Po zvoleni zdlozky New Project se otevie nabidka a vy zvolte
zdlozku Console Application do Fadky Name napiste jméno projektu na radce Location vyberte misto kam ma byt projekt ulozen a

na posleddni radce Solution Name je mozné videt opét nazev projektu. Po ukonceni potvrdte tlacitkem OK a otevie se nabidka
pro vy tvoreni programu jako konzolové aplikace.
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Po potvrzeni se otevie prostiredi pro tvorbu programového kodu, které je na obrazku.
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Na obrazku je prostiedi Visual Studia pfi praci s konzolovou aplikaci.
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Cely kod se vytvori automaticky a programator vklada pouze prikazy pro chod programu. Po uloZeni je mozné program ihned
spustit z nabidkového menu a otevienim zalozky Debug, kde potvrdite prikaz Start Debugging, nebo jen stisknete klavesu F35.
Zde je ukazan programovy kod, ktery byl vytvoren ve Visual Studiu pro konzolovou aplikaci.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Ling;

using System.Text;

namespace Prvni

{

class Program

{
static void Main(string[] args)
{

Console.WriteLine ("Ahoj Lidi") ; //kéd vlozeny programatorem

}

}
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Nyni vytvorte aplikaci ,, Ahoj Lidi“, které bude spustené ve Windows. V Toolboxu, vyhledejte komponentu Label a ten pridejte na
plochu v castiProperties vyhledejte zalozku Text a napiste do pole napis ,,Ahoj Lidi“, ten se pak ukaze na plose jak je videt na
predchazejicim obrazku, nyni program spustte stejné jako jste spustili predchdzejici program, zobrazi se napis Ahoj Lidi v
prostredi Windows.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Lingqg;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace WinForml

{
public partial class Forml : Form
{
public Forml ()
{
InitializeComponent () ;
}
}
}

Zde je zobrazen kod programu, jak je videt programator nic do kodu nemusel dopisovat, vse bylo vyreseno jen vioZenim
komponenty a zapis textu.
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Kontrolni otazky
1. Vytvoite program s napisem jako konzolovou aplikaci a Windows aplikaci.
2. Uved'te rozdily mezi mezi konzolovou aplikaci a aplikaci pod Windows.
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