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Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio

3. Tlacitka ve Visual Studiu
Ve Visual Studiu se vyuzivaji tlacitka (button), pro spusténi vypoctu, nebo otevieni nabidky nebo souboru. Nyni bude
vyzkousSen program, ktery zobrazi a ukryje napis.

Nyni si otevrete Visual Studio a zaloZte novy projekt na Form viozte label a dva buttony, do label vioZte napis a do textového
pole buttonu napiste Ukaz a do druhého Schovej, presné tak jak je ukazano na nasledujicim obrazku.

Dvakrat stisknéte na jedno z tlacitek a tim se otevrie prostredi pro psani kodu, je nutné védeét jakou operaci chcete délat,zda
skryti napisu nebo jeho zobrazeni.

Nyni napiste prikaz pro zobrazeni

labell. Show (), tento prikaz pokud stisknete tlacitko Ukaz zobrazi napis, zde je cely kod ukdzany.
private void button2 Click(object sender, EventArgs e) //pracuji s buttonem2
{
labell.Show() ; //zobrazuji napis

}
Pro zakryti ndpisu napisete labell. Hide(); zde je opét cely prikaz.

private void buttonl Click(object sender, EventArgs e)

{
labell .Hide() ;



Programovani v jazyce C a C#

EY showahide - Microsoft Visual C# 2008 Express Edition

File  Edit  Wiew

HEnRs= A= = - A NN R R <R =N N

Project

Buld Debug Data

Format

Tools

Window — Help

A W =IO N T s R =2 = o O R < R =

Toolbo » 0 X otartpage VFDrm1,c5/’Furml.cs [Design]| = ¥ | Properties -~ 1 x
=l All Windows For... button2 Svstem,Windo -~
|h Painker

i\%' BackgroundWorker
ﬁ;’] BindingMavigatar
237 BindingSource
Button
CheckBox
CheckedListBo:x

t [&] colorbialog
CornbioBos
FE| ContextMenustrip
1 DataGridyiew

I |2¥] Dataset
a DateTimePicker
DirectoryEnkry
@. DirectorvSearcher
|::| CorainldpDown
P ErrcrProvider
fﬂ EwentLog
o FileSyskemiatcher

Ahoj ¥Sem
(o e
| Schowei | o Ukaz B
S

Location
Locked False

Margin 33,33

Maxirmums 0; 0

MinirmuarmSi 0; 0
Modifiers  Private

Padding 0;0;0;0
RightToLe Mo

Size 75:23
TabIndex Z
TabStop  True
Tag
Text Ukaz
Textalign MiddleZent
TextImage Overlay
UseiZomp: False
UseMnemn: True
Usevisual: True

L1 LERIEH il =i |

131; 128 -~

Texkt

The text associaked with
the contral.

J2u0)dx g uonnos E’

Tento obrazek ukazuje tlacitka pro ukazani napisu a jeho skryti.
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Zde je zobrazen cely kod programu.

using
using
using
using
using
using
using
using

System

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

Collections.Generic;
ComponentModel ;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

namespace showahide

{

public partial class Forml : Form

{

publ
{

}

private void buttonl Click (object sender, EventArgs e)

{
}

private void button2 Click (object sender, EventArgs e)

{
}

ic Forml ()

InitializeComponent () ;

labell.Hide(); //schovej

labell.Show(); //ukaz

cast II.
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3.1. Nazev komponenty

Al

RERETES > & X 5 Vkazdém programu je vyuzito nékolik tla¢itek(button), paneli(panel), napist(label), a
button1 System.Windows.Forms.Button = g dalsSich komponent, které jsou zavedeny v Toolboxu. Pokud by programator vkladal tlacitka
7 5 a napisy stale pod jmény button a label, tak by za chvili nevédél co s ¢im mé spolupracovat a
{DataBindings) allE jaky napis se ma zobrazit atd. proto je mozné si buttony, label, panel, combobox atd.

(Mame] button1 i pojmenovat podle vlastnich potieb.

AccessibleDescription

S Na obrazku je zalozka Properties a v ni se zavadi ndzvy nebo vpisuji ndpisy, voli barvy atd.
CCessinleManmes

P A Saraii pokud chqe programator pojmenovat button tak si najde pole name a vymaze nazev buttonl
AllowDrop False a napiSe si vlastni ndzev buttonu napt. Ukaz. Pozor neni mozné pouzivat pri nazvech carky a
Anchor Top, Left hacky, to je mozné v napisech, které se ukazuji uZivateliim, ale ne v programovém kodu.
AECE s il Po zavedeni vlastnich nazvii by program vypadal takto:
AukoSize False
AutoSizeMode Growinky
BackColor ] control private void skry]j Click(object sender, EventArgs e)
BackgroundImage [ (none) {
BackgroundImageLayc Tile - - . -
napis.Hide schove
Causesy alidation True P ( ) ! / / J
ontextMenuStrip (mone) }
Cursor Default private void ukaz Click (object sender, EventArgs e)
DialogResult Mone {
ESEE.HA T””f v napis.Show(); //ukaz
Text }

The kext associated with the contral,

Jsou pojmenovany dva buttony a label ma jméno napis.
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3.2. UloZeni a prohlidka vytvoreného projektu
Program se ulozil do projektu, ktery pojmenoval programator. Spousti se pro odladéni v prostiedi Visual Studia, tak jak
bylo jiz popsané. Po dokonceni programu je mozné si prohlédnout v§echny vytvoiené komponenty v rdmci dané¢ho projektu.

Pokud je projekt uloZen na druhém hardisku tak je nutné ho oteviit. Na obrazku je cesta k projektu ukdzana. Projekt se jmenuje
showahide a na obrazku je ukazana ¢ast po prvnim otevieni slozky souboru.
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Na tomto obrazku se oteviela sloZka showahide a zde jiZ jsou soubory a slozky, které vznikaly béhem vyvoje projektu.
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Na tomto obrazku je oteviena slozka bin, ktera obsahuje dvé podslozky
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Na tomto obrazku je oteviena slozka bin a v ni jsou vzniklé soubory. Soubor showahide je spustitelny v prosttedi Windows.
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Pozor na vsech obrazcich je prikzovém radku D:\Programy\... to je pFimo nafocené z pocitace a ja ukladam projekty na druhy
hardisk, proto je zde pocatecni pismeno D. Je na kazdém programatorovi, kam uklada vytvorené programy.

Kontrolni otazky
1. Vysvétlete k ¢emu slouzi ptikaz Hide a Show.
2. NapiSte program kde pouZijete prikazy Hide a Show.
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