Stiredni

Skola pedagogicka, hotelnictvi a sluzeb,

f -:vr-:-pslq.l I"\, | 1
pnd v G EVROS o ke

INVESTICE DO'R CUE WZDELAVAN

Litomérice, prispévkova organizace

Predmét: Ucebni praxe
Téma: Visual Studio
Vyucujici: Ing. Milan Kaza
Trida: EK3
Hodina: 31-33
Cislo: V/5



Jitka
logo


Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio

5. Program rozhodovani
Program pro rozhodovani, zda jsou dva fetézce stejné, pokud jsou stejné tak program odpovi ze jsou a napis se zobrazi
zeleny podklad s modrym pismem, tak jak je ukdzané na obrazku. V ptipad¢, Ze se fetézce nerovnaji, tedy nejsou stejné tak se
zobrazi napis, ktery hlasi Ze neni shoda a zobrazi se Cerveny podklad se Zlutym pismem, coz je vidét na druhém obrazku.
Zékladem celého programu je piikaz if-else, kde se provadi porovnani dvou fetézci (string).

= Form1 t® Fo rrﬁ1 | |:] Iﬁ| E|

i | i |

|‘Jiﬁ | | Petr |

E | [ Shoda ”

_ Jména jsou rozdilna




Otevrete Visual Studio a zalozte novy projekt. Do Formu viozte dva textboxy, jeden label a jeden button. Label nazvete Ib_vypis,
textboxy nazveéte th_nazevl a txb_nazev2 a button bt_rozhodni a vse ulozte. Oteviete prostiredi pro zdpis kodu a viozte proménné
jmenol a jmeno2 a obé deklarujte jako string. V prostredi vytvorte privatni tridu, kterou nazvete Rozhodni(). Tridy budou
popsany podrobné v nasledujici casti.

Zminka k programu Tridy se rozlisuji a to predevsim na public a private jak vyplyva z ndzvu privat znamena soukromd a

v§echny prvky, které jsou deklarované v této tride jsou videt pouze v ni, ostatni Tridy s nimi nemohou pracovat, Trida public je
verejna tedy vse co je v ni zadeklarovano vidi cely kod programu.

Osobni zkuSenost: Osobné tyto tridy pouzivam i z duvodit moznosti prenosu do dalSich programii, mam vytvoreny kod a ten si
mohu prenést(zkopirovat) do dalsich programut a slozky deklaruji jako verejné, stejné jako vidite v kodu programu obée proménné

jsou deklarovany verejne, dale je v programu vetsi prehled. To jsou mé osobni zkusenosti proto vyuzivam tento zpiisob psani
programu. Nikomu ho ale nevnucuyji.

Rozbor T¥idy Rozhodni()
uvedte nazev Tridy jak je naznaceno
private void Rozhodni ()
vlozte slozenou zdavorku, ta oznacuje zacatek Tridy

{
do proménnych se nacte retézec
jmenol = tb nazevl.Text;
jmeno2 = txb nazev2.Text;
vlozte prikaz if a zadejte porovnani promennych, pokud se rovnaji bude program pokracovat na dalsim radku
if (Jmenol == Jmeno2)
{
promeénné se rovnaji a na Formu se zobrazi napis ,,Jména jsou stejnad “
1b vypis.Text = "Jména jsou stejna";
nasledujicim prikazem je vloZené barevné pozadi napisu, v tomto pripade barva Lima
1b vypis.BackColor =

System.Drawing.Color.Lime;



timto prikazem je vloZené barevné pismo napisu, v tomto pripadé barva Blue
1b vypis.ForeColor = System.Drawing.Color.Blue;
vzdy se musi ddvat tecky ty provedou nabidku barvy a dalsich komponent uvedenych v prostiedi Visual Studia.
} zde konci prikaz if, pokud se obé jména rovnaji vraci se béh programu zpét odkud byl volan, v tomto pripadé
byl volan pomoci buttonu ,,Shoda “, ktery je viozen jako bt rozhodni a program pokracuje dalsi aplikaci nebo je ukoncen.
Pokud se jména neshoduji tak se vykona prikaz else a po jeho probéhnuti, se beh programu vraci na misto odkud byl voladn.

else

{

1b vypis.Text = " Jména Jjsou rozdilna";
1b vypis.BackColor = System.Drawing.Color.Red;
1b vypis.ForeColor = System.Drawing.Color.Yellow;
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Po vytvoreni tohoto programu si oznacte Tridu Rozhodni() a to tak, Ze mysi najedete na misto odkud chcete program ,, krokovat
a oznacite pomoci mysi, tim Ze na dané misto tuknete levym tlacitkem, na daném misté se zobrazi cerveny bod jak je zobrazeno

na obrazku.
thitdald sctomponsnt.() Program spustte a napiste dvé jména a stisknéte button ,,Shoda *

otevrie se vam programovy kod a vy muzete klavesou F11, cely
@lc private void Rozhodni() program odkrokovat a kazdy prikaz, ktery jste zadali do programu
{ si overit. Tato metoda je velmi uzitecnd ve chvili kdy program
Jmenol = th_nazewvl. Texts nepracuje spravné, ale nehlasi chybu pri prekladu, chybu tedy
Jumenos = txh nazeva.Text: v ’ e ’ r
- udélal programator v néjakem prikazu.
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Kod programu Rozhodovani

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace PrjRozhodni

{

public partial class Forml : Form

{

string jmenol;
string jmeno2;

public Forml ()
{

InitializeComponent () ;

}

private void Rozhodni ()

{

jmenol tb_nazevl.Text;
jmeno2 = txb nazev2.Text;



if (jmenol ==

jmeno2)

Text = "Jména jsou stejna";
BackColor = System.Drawing.Color
ForeColor = System.Drawing.Color

Text = " Jména jsou rozdilna";
BackColor = System.Drawing.Color
ForeColor = System.Drawing.Color

.Lime;
.Blue;

.Red;
.Yellow;

private void bt rozhodni Click (object sender, EventArgs e)

{
1b vypis.
1b vypis.
1b vypis.
}
else
{
1b vypis.
1b vypis.
1b vypis.
}
}
{
Rozhodni () ;
}

}

//skoé& na Rozhodni ()

Osobni zkuSenost: Vytvarel jsem program pro mikroprocesor Atmel, pri prekladu do kodu Hex mi prekladac oznamil nula chyb,
program, presto nepracoval spravne, stale se mi cyklil, az kolega mé upozornil na chybu, zZe jsem nezadal prikaz k navratu po
zadani prikazu zacal program pracovat spravne.

Tedy pokud se vyskytne chyba v prekladu, kazdy prekladac na ni upozorni a program neprelozi do spustitelného souboru, ale
prekladac nevi co programator chce vytvorit proto je dobré se naucit programy krokovat.




Kontrolni otazky
1. Vysvétlete ptikaz if-else
2. Napiste program Rozhodovani a vysvétlete co je to krokovani programu to prakticky ukazte
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