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Gimp prakticka cviceni

Anotace:
Material je zaméren na praci s programem Gimp. Pomoci navodu zak
vytvofi graficky objekt a osvoji si tak praci s raznymi nastroji programu.
Ocekavany vystup:
Z4k se orientuje v prostfedi programu Gimp a vyuziva jednotlivé
nastroje. Zak umi pracovat podle predem daného postupu. Zak se
dozvni k Eemu muze program Gimp dale vyuZivat.
Vékova skupina, rocnik:
ZS, 7. rodnik
Metodické pokyny:
Zak posloucha ugitelGiv vyklad doprovazeny prezentaci. Jednotlivé

kroky v prezentaci si zkousi na svem pocitaci a vytvori tak vlastni
obrazek. Prace muze byt provadena i ve skupinach po dvou.

Pomucky:

Sesit, psaci potreby, program Gimp, pocitac, internet, projektor
Casovy harmonogram:

40 — 45 minut




GRAFICKY EDITOR GIMP
(OPAKOVANI)

¢ Gimp je popularni opensource aplikace pro upravu a
tvorbu rastrove grafiky = zdarma.
** Obsahuje vsak i nekteré vektorové funkce (cesty,
pisma...) které jsou uziteCnou pomuckou pfi praci s
rastrovou grafikou.
* Gimp se uplatni zejména pfri uprave fotografii, tvorbé
webove grafiky a podobnych Cinnostech.
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INSTALACE PROGRAMU GIMP

* pokud program nemate v pocitaci, je
treba ho nejprve stahnout a nainstalovat.
% Z internetu si ho muzeme stahnout napf¥.
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Prakticka cast

V DNESNI HODINE SI UKAZEME A VYZKOUSIME, JAK VYTVORIT
RUZNE SVETELNE EFEKTY. PREDVEDEME SI TO NA TOMTO
OBRAZKU!




Krok ¢.1

* VVytvofime novy obrazek s rozmery 1024x768px a vyplnime ho Cernou barvou
* \Vytvofime si novou stopu. Otevieme si tedy, pokud nemame okénko ,Stopy*,
budto klavesovou zkratkou CTRL +Shift + B, nebo pfes nabidku Okno —
Pripojitelné dialogy — Stopy v menu.

* V okné ,Stopy” klepneme na tlacitko * Nasi novou stopu nastavime takto:
,Nova stopa“ (ikonku papirku).




Krok ¢.2

* VVytvofime novou vrstvu. Nazveme ji ,Svétlo”

* Pokud mame vytvoreno, zavieme okno s editorem stop. Barvu popredi si
nastavime na bilou. Vybereme si nastroj stétec a klepneme do stfedu obrazku.
Kryti* vrstvy nastavime na 60%.

Bl "Bz nézvu-10 (RGE, 2 wrstvy) 10244768 — GIMP
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Krok ¢.3

*Nyni do obrazku pridame néjakeé barvy. Vytvorime novou vrstvu s nazvem ,Barvy”.
Prejdeme na nabidku Filtry — Vykresleni — Mraky — Plazma. Turbulence
nastavime na 0,1. Vrstve nastavime rezim na ,Délit".** Kryti nastavime na 65%.

D “Bez nszvu-10 (RGB, 3 vrstwy) 10244768 - GIMP C=aronoe

Soubor  Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek  Vrstva Barvy [MNastroje  Eiltry  Script-Fu  Utils  Okno  Népovéda
= 50 750

PEP u-Vrstvy. Po

66,79 |>| barvy (21,3 MB)




Krok ¢.4

* Nyni do obrazku pfidame svételné paprsky. Vytvorime novou vrstvu s nazvem
.paprsky”. Prejdeme na Filtry — Vykresleni — Mraky — Pevny Sum. Velikost Xa Y

nastavime na 16.

Hnizdo nahodnych gisel: |0 ‘ Mowvé hnizdo | [| Randomizovat [ Turbulentni

Detail: 1 - "] Dlazdicovatelny

Velikost X: B 160

Velikost V: [ | 160 -

MNapovéda




Krok ¢.5

- Pfejdeme na Filtry — Rozostfeni — Pixelizovat. Sitku nastavime na 5px. A vysku
stejnou, jako vysku naseho obrazku, tedy 768px.***

P
@ Pixelizace

Sifka pixelu: | 5

T = i @
Vyska picelu: | 768 . | px E
‘ | Mined Budiz T |




Krok ¢.06

 Ted prejdeme na Filtry — Zkresleni — Polarni souradnice kde obé hodnoty
nastavime na 0. Vrstve paprsky nastavime rezim ,Extrakce Zrnitosti".

* Nyni uz zbyva jen do obrazku néco napsat. Zvolime pismo Sans Cerné barvy,
velké 490px. NapiSeme treba G jako Gimp :-). Pomoci nastroje ,Zarovnani” jej
vycentrujeme. rrmmmermem—r— _

| Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vrstva Barvy

3]




Krok ¢.7

» Pfejdeme na Filtry — Svétlo a Stin — Vrzeny stin a nastavime jej takto:

i — ' | m——,
%l Script-Fu: VrZeny stin |.||___:

Posun X
Posun :
Polomeér rozostieni: | 30

Barva:

A || Obnovit | | Budiz [ Fruikit




Krok ¢.8

» Pfidame dalSi odlesk, tentokrat na pismeno. Klepneme na vrstvu s pismenkem (V
mem pripadé G) pravym tlacitkem a zvolime ,Alfa do vybéru®. Vytvofime novou
vrstvu, nazveme ji treba ,odlesk-pismeno®. Zvolte nastroj Elipsa (E). a stisknété Shift
+ CTRL (tim nastavite rezim na ,Prunik aktualnim vybérem®). Oznacte horni Cast
pismene. Vyberte si nastroj Pfechod (L). Nastavte jej na ,Popredi do pruhlednosti® a
vyplite vybér. Dle libosti snizte kryti vrstvy ,,odlesk-pismeno”.

» SlouCime pismeno s jeho stinem a odleskem, sloucCeninu duplikujeme pomoci
klavesoveé zkratky CTRL + D.

 Duplikovanou vrstvu nastrojem Preklopeni (Shift + F) svisle pfeklopime a
posuneme doll, pod puvodni pismeno.

I *svetlo_sfekuich-10 (RGE, 7 vrstev) 10245768 — GIME

Zobrazeni QObrazek Vrstva Barvy Mistroje Filtry
=




Krok ¢.9

* V/rstvé pfidame masku (Vrstva — Maska — Pridat masku vrstvy). Vybereme
nastroj Pfechod. Barvu popredi nastavime na Cernou, barvu popredi na bilou.
Prechodem od spodu pretahneme vrstvu, tim ziskame odlesk.

3 “svetlo_sfektxcf-1.0 (RGB, 6 vrstey) 1024x763 — GIMP.

Soubor Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Vrstva Barvy

- svetlo_sfektxcf-1 IZ|

Vrstvy =

Regim: Maormalni IE‘
Kryte [2] w00 4
Zamknout Ij

Drop Shadow kopie
_-— >

dop Shadow




Krok ¢.11

* \Vytvofime novou vrstvu s nazvem ,Odlesk objektivu®. Vrstvu umistime nad
pismeno a vyplnime ji Cernou. Rezim vrstvy nastavime na ,Zavoj“ Kurzorem

najedeme na pravy horni rozek pismena a zapamatujeme si sourfadnice, které nam
Gimp zobrazi.

Soubor  Upravit Vybrat Zobrazeni Obrazek Mrstva Barvy Mastroje  Filtry  Script-Fu Uil

] 400 500 600 700
0
0

Bl “svetlo_efektucf-1.0 (RGB, 7 vrstev) 1024x768 — GIMP E

S N

652,0, 223,0 EMME: 22 pamatujemelsilsouiiadnicel6521a 223




Krok ¢.12

» Pfejdeme na Filtry — Svétlo a stin — Odlesk objektivu a tyto soufadnice zadame.

& Cdlesk objektivu

.
<
.

[+] Mahled

Stired odlesku objektivu

(652 = @
B3 @ pixeld IZI

[¥] Zobrazit polohu

Bt Budiz ||  Zrusi




Krok ¢.14 = Hotovo :-)




UKAZKY - CO VSE LZE VYTVORIT

KLIKNUTIM NA OBRAZEK OTEVRETE NAVOD NA INTERNETU!

Nahledoveé obrazky pouzity z:




Libila se vam dnesni hodina?




/droje, citace

Pouzity software:
Windows 7, PowerPoint 2007, Gimp 2.8.0
Pouzité citace:
- Lukas. Hratky se svétlem [online]. [cit. 12.3.2013]. Dostupny na WWW:
Pouzité obrazky:
- Autorem obrazku, neni-li uvedeno jinak, je autor prezentace.
- Galerie MS Office,
- Nahledy tutorialu,
- Lukas. Hratky se svétlem [online]. [cit. 12.3.2013]. Dostupny na WWW:
- /AUTOR NEUVEDENY". cursobloggers.com [online]. [cit. 12.3.2013]. Dostupny na WWW:

- AUTOR NEUVEDEN. directsite.net [online]. [cit. 12.3.2013]. Dostupny na WWW:




