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Program Scratch

Anotace:

Material je zaméFen na sezndmenim 2ak( s programem Scratch. Zak je postupné
seznamovan s jeho instalaci a funkcemi. Ziskané znalosti muze zak uplatnit ve
vytvoreni vlastni animace. Soucasti prezentace je kratka video-ukazka na internetu.

Ocekavany vystup:
Zak ziska informace o programu Scratch. Osvoji si zaklady programovani a
posloupnost pfikazu. Ziskané informace dokaze uplatnit pri tvoreni viastni
prezentace.

Vékovvé skupina, rocnik:
ZS, 8. roCnik

Metodické pokyny:
Zak posloucha ugiteltv vyklad doprovazeny prezentaci. Zapisuje si veskere
potfebné informace a defailngji se seznami s programem Scratch. Zak si vyzkousi
ovladani programu a na konci prezentace vytvofi vlastni animaci pomoci programu.
Je vhodné mit na ucitelském i zakovskych PC nainstalovany program pro nazorné
ukazky a ukoly. Funkce programu lze vyzkouset i online na internetu — odkaz je
soucasti prezentace.

Pomucky:

5 Sesit, psaci potreby, pocitac, program Scratch, internet, projektor

Casovy harmonogram:
40 — 45 minut




FROUGRAIVE SURAILA

¢ Scratch je vyukovy programovaci jazyk vyvinuty
na Massachusetts Institute of Technology MIT v roce
2007

¢ umoznuje lidem (s jakymikoliv programovacimi
zkusenostmi a vekem) experimentovat s koncepty
plne univerzalniho programovani

¢ pouziva spojovani grafickych programovacich
bloku ke kontrole obrazku, hudby a zvuku

% Scratch muze byt zdarma instalovan

a volne redistribuovan na pocitace s

platformou Windows, Mac OS X nebo Linux.




INSTALACE PROGRAMU

Program je volné stazitelny na internetu.
Instalace je sice v angliétiné, ale program
pracuje v ceském jazyce.

Instalacni soubor ke stazeni zde:

Welcome to the Scratch 1.4 Setup
Wizard

This wizard will guide you through the installation of Scratch,

If you already have Scratch installed, this installer will
remaove previous sample projects. If you have changed any
of the sample projects, be sure to save them with a different
name before installing the new version of Scratch.

Make sure Scratch is not running before starting the
installation.

Click Mext to continue,




PRVNI SPUSTENI PROGRAMU

Scratch rozdeluje obrazovku na nékolik panelld. Na levé strané jsou bloky nastroju,
uprostred jsou informace o aktualnim spritu, (po instalaci je to obrazek zvirete, ale da se
importovat nebo primo ve vyvojovém prostredi namalovat jiny. DalSi moznosti je
vyfoceni webkamerou.), a panel oblasti skriptl. V pravé Casti prostfedi se nachazi
seznam spritu a scéna, kde sprite realizuje naSe pfikazy.
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BLOKY NASTROJU

Pohyb: prikazy umoznuji posouvat, otaCet nebo plachtit x
sekund na né&jakou pozici. Pozice se nastavuji dvema
parametry (osy x a y) nebo je mozné souradnice urcit primo
v prfikazu k presunu. Zajimavou funkci je ,pokud naraziS na
okraj, odskoc”, ktera otoCi o 90° azimut spritu prfi kontaktu s
okrajem sceny.

Vzhled: umoznuje ménit vzhled spritu, vypisovat zpravy
(bublina u spritu), nastavovat graficke efekty, schovavat a
zobrazovat sprite a ménit jeho hodnotu na z ose (pri
prekryvani vice spritl).

Zvuk: umoznuje prehravat zvuky (v zakladu ,mnau®), dale
bubnovat a pouzivat rozsah dvou oktav asi 120 ruznych
hudebnich i nehudebnich nastroju.
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BLOKY NASTROJ! (e

Vzhled Ynimani
Zwuk Operatory

Pero Promenne

Pero: sprite bude zanechavat stopu podle nastaveni g
(tloustka, barva, zapnuté/vypnuté kresleni). otot se 0 G €] stupid

otof se o b stupnd

Ovladani: obsahuje prikazy fizeni béhu programu. MUzeme ..cen €5
zde najit ruzné zpusoby spusténi sekvence prikazu S
(stisknutim klavesy, mysi, spusténim projektu, obdrzenim

jdi na pozici x: E ¥: E

zpravy), smycky (while, for), podminky (if, if-else), ale take o
jednoduchou praci s vlakny (posilani zprav a akce po R Sr——————

obdrzeni zpravy). —

nastav x na (i
Vnimani: obsluhuje situace, kdy sprite polozi otazku a Ceka  meny.em
na vstup, nastavuje true-false pfi dotyku dvou spritll nebo paciarina 6
kdyz je stisknuta klavesa Ci myS. Dokaze vracet souradniCe iud narasis na okraj, odskos
mysi nebo spritu, stopovat Cas, zjistovat hlasitost vystupu.

pozice y
smér




BLOKY NASTROJU

Operatory: sekce obsahuje zakladni matematicke funkce,
generuje nahodna Cisla, porovnava vetsi-mensi. Obsahuje
také vyrokovou logiku (and, or, not) a dokaze pracovat s
textovymi retézci (spojovat, vracet délku a vracet pismeno
na urcité pozici)

Vnimani: obsluhuje situace, kdy sprite polozi otazku a Ceka
na vstup, nastavuje true-false pfi dotyku dvou spritll nebo
kdyz je stisknuta klavesa Ci mys. Dokaze vracet souradnice
mysi nebo spritu, stopovat Cas, zjistovat hlasitost vystupu.
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VIDEO

Podivejte se, jak se s programem pracuje a co vSe lze vytvaret!




Ukol

NEZ ZACNEME TVORIT VLASTNI ANIMACI, KOUKNETE SE NA

KRATKY MANUAL NA INTERNETU, KTERY NAM POPISUJE JAK
POSTUPUJEME PRI JEDNOTLIVYCH KROCICH!

% C I) scratch.mitedu I

¥ YR yrno-! catherfore.. () MagicMoviecz-Si.. [} ReNifotografické pr... [EJ Google S Seznam-Najduta.. [ Facebook [ serialstyou.cz - Serid... Ulozto-czfilmy (£) FX-Ray
E&] Tato stranka jevjazyce| anglictina v| Chcete ji pfeloZit? | Pfeluiit| | Ne |

Vidy piekladat jazyk anglitina |
EEPRE 1ot

Prozkoumat Diskutovat

Pomoc Pripojit se ke Scratchi

Prihlase|

PRIPOJ SE K SCRATCH

play drum g o
» .
=V Welcome to Scratch!

)
A creafive learning community with more than 3 million projects shared

0 SCRATCH | PRO UCITELE | PRO RODICE



Ukol

PROJDEME SI PRVNICH PAR KROKU A PAK SE VRHNEME NA
VLASTNI PROJEKT!

€ C' | ® scratch.mit.edu/projects/editor/?tip_bar=getStarted w % & .
¥ YR yr.no - Weather fore... @ MagicMovie.cz - Si... l ReMi fotograficke pr... E’ Goeogle S Seznam - MNajduta..  [Ed Facebook ﬂ serialsdyou.cz - Seria... u Uloz.to-cz filmy ¥ [ Ostatnizdlo
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ﬂ- Tips o

Uvod krok-za-krokem

Chces udélat projekt ve Scratchi? Zkus téchto
10 krokd.

posufi se o ) krokd To start a new project, click File = New.

otof se o (4 m stupnd

W 1 Start Moving

otoi se o F) €D stupia
Pietahni blok POSUN do plochy Scénafe.

zamif smérem m Scripts

jdi na pozici x: mv:

jdi na ukazatel mysi mave ) steps
move D staps

Y kdouzej €9 sekund na x: @ v: € a :
Postavy Nové postava. '@ / & 3

zméi x o E Potom na tento blok klikni abys pfinutil kocoura



Ukol

NYNI S| SPUSTIME PROGRAM SCRATCH V POCITACI A VYTVORIME
VLASTNI JEDNODUCHOU ANIMACI POSTAVICKY

At
krokd
S




Libila se vam dnesni hodina?




/droje, citace

Pouzity software:
Windows 7, PowerPoint 2007, Scratch 1,4
Citace:

- Prispévatelé Wikipedie, Scratch [online], Wikipedie: Oteviena encyklopedie, c2013, Datum posledni revize 6. 02. 2013, 09:54 UTC,
[citovano 16. 03. 2013] < >

Pouzité obrazky:
- Autorem obrazkd, neni-li uvedeno jinak, je autor prezentace.
- Galerie MS Office,

- Nahledy tutorialu,
- /AUTOR NEUVEDENY". cursobloggers.com [online]. [cit. 16.3.2013]. Dostupny na WWW:




