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INFORMATIKA – počítačová grafika ve WINDOWS 



POČÍTAČOVÁ GRAFIKA
ve 

WINDOWS
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WIN MALOVÁNÍ
POČÍTAČOVÁ GRAFIKA

VYTVOŘTE V MALOVÁNÍ



KRESLENÍ V OFFICE 
(WORD, EXCEL)

Možnost kreslení jednoduchých obrázků

MENU NAKRESLENÝCH 
OBJEKTŮ

PŘEPÍNUTÍ NA ÚPRAVU 
OBRÁZKŮ

BARVA VÝPLNBARVA OKRAJE

BARVA PÍSMA VELIKOST

EFEKTY, STÍNY…TEXTOVÉ POLE

POČÍTAČOVÁ GRAFIKA

OTÁČENÍ



KRESLENÍ V OFFICE 
(WORD, EXCEL)

1. SESKUPIT – seskupení více objektů do 
jednoho

2. ODDĚLIT – rozdělení seskupených 
objektů

3. POŘADÍ – při překrytí objektů přes sebe 
určí který bude nahoře nebo dole

4. ZAROVNAT – přichytí objekt ke mřížce 
nebo dalšímu objektu

5. POSUNOUT – posouvání objektu v 
různých směrech o malé vzdálenosti

6. OTOČIT A PŘEKLOPIT – otáčení 
objektu

POŘADÍ 
OBJEKTŮ

SESKUPIT, 
ROZDĚLIT 
OBJEKTY

POČÍTAČOVÁ GRAFIKA

OTOČIT, 
PŘEKLOPIT 
OBJEKTY

ZAROVNAT 
OBJEKTY



KRESLENÍ V OFFICE 
(WORD, EXCEL) AUTOMATICKÉ TVARY

1. VLOŽIT, AUTOMATICKÉ TVARY

2. vybereme typy tvarů

3. vybereme tvar

4. tvar můžeme dál editovat (otáčet..)

TYP TVARU

POČÍTAČOVÁ GRAFIKA



KRESLENÍ V OFFICE 
(WORD, EXCEL) WORDART

1. NAPÍŠEME TEXT

2. OZNAČÍME

3. VYBEREME TYP PÍSMA A TVAR

VYBEREME 
TVAR

NAPÍŠEME 
TEXT

POČÍTAČOVÁ GRAFIKA



KRESLENÍ V OFFICE 
POČÍTAČOVÁ GRAFIKA

NAKRESLETE 

VE WORDU


