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Název školy Gymnázium Kladno 

Autor Mgr. Pelikánová Lucie 

Anotace Video‐ návod, který umožní vytvoření jednoduchého obrázku 
v rastrovém grafickém editoru Malování. Video‐návod je 
automaticky pozastavován v klíčových okamžicích (výběr 
nástroje, složitější grafická úprava). 

Předmět Informatika a výpočetní technika 

Tematická oblast Počítačová grafika 

Téma Návod Malování – sova 
Očekávané výstupy žák používá nástroje pro kreslení, dokáže postupovat podle 

jednoduchého návodu 

Klíčová slova Malování, grafika, rastrová grafika 

Druh učebního materiálu výukové video 

Ročník tercie (lze i nižší ročníky) 

Cílová skupina nižší stupeň osmiletého gymnázia, základní škola 

Ověřeno 3. 2. 2014 O3 

Materiál byl inspirován školní prací žákyně Fiedlerové Lucie, která poskytla souhlas 
s použitím své práce. 

Metodický pokyn 
Podle video‐návodu vytvářejí žáci obrázek v grafickém rastrovém editoru Malování 
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