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                         Obrázkové lotto


   Hra slouží k procvičování slovní zásoby, ke cvičení koncentrace a pozornosti.


    Obsahuje :

     Hrací desky s obrázky – 9 karet  (3 x 6 obrázků)

     Ke každé desce patří karta se slovíčky.Desku rozstříháme na samostatné

     kartičky.


    Počet hráčů:


    Podle počtu dětí ve třídě, individuelně i ve skupinách


    Doporučený věk:


    Podle  úrovně slovní zásoby volíme i obrázky na hracích kartách. 


    Pro výrobu hry byly využity obrázky ze šablon   VY_22_INOVACE_02_01


                                                                                  VY_22_INOVACE _02_08


                                                                                   VY_22_INOVACE_02_15


    Pravidla hry:

   Každý hráč dostane 1 -2 hrací desky, které si položí před sebe na stůl.     


   Uprostřed stolu jsou malé karty se slovy, lícem dolů jako při pexesu.

   Dítě, které je na řadě, si vytáhne kartu se slovem.Pokud má slovo,


   které patří k obrázku, na hrací desce, položí kartu na správné políčko.

   Pokud slovo k obrázku nepatří, vrátí kartu zpátky na stůl a pokračuje


   další hráč.


   Rychlejší varianta: kartu si vezme ten, kdo má stejný obrázek na své


   hrací desce.


   Vyhrává ten, kdo první zaplní všechna pole. 
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