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Hra s pentominy

Anotace:
Pracovní list je určený pro žáky třetích a čtvrtých ročníku k výrobě hry podobné dominu. Tak jak má domino dva čtverce, pentomino jich má pět. Jedná se o procvičení prostorové představivosti žáků, vyplňování zadané plochy a rýsování čtverce.

Použité zdroje:
Vražedná matematika
Poskitt, K.: Ještě vražednější matematika 











Hra s pentominy

Práce s pentominy, vyplňování ploch

Úkol: 	vyplňování daných ploch stejnými tvary

Pomůcky:	vytvořené všechny možnosti pentomin, vystřižené a zalaminované
Vytvoříme všechny možnosti pentomin, vystřihneme, zalaminujeme a narýsujeme určené plochy.


   Minulou hodinu jsme si vyrobili pentomina a teď si s nimi budeme hrát.

Příběh z knihy K. Poskitta pokračuje: 
1. Poskládejte všech 12 pentomin zpátky do obdélníku o velikosti 6 x 10. Existuje 2 339 různých způsobů, jak toho docílit, ale pokud se vám podaří najít více než tři nebo čtyři, pak to svědčí o vašich skvělých schopnostech.
2. Zkuste umístit pentomina pro změnu do obdélníku 5 x 12. Zase je více možností, přesně 1010, ale najít byť jen jednu z nich je velice náročné.
3. Co takhle poskládat 12 pentomin do proužku 4 čtverečky širokého a 15 čtverečků dlouhého? To je ještě těžší (i když stále ještě zbývá celých 368 správných rozmístění).
4. A vůbec nejsložitější úkol přichází teď. Jsou jenom dva způsoby, jak z pentomin sestavit úplně nejútlejší útvar – 3 políčka na šířku a 20 na délku. 


Nyní si vytvoříme dané plochy, do kterých se budeme snažit umístit pentomina, která se vyskytují ve 12 různých tvarech.


	
	
	
	
	








	
	
	
	

	
	
	
	







	
	
	

	
	
	

	
	
	






	
	

	
	

	
	

	
	




	
	
	

	
	
	

	
	
	




	
	
	

	
	
	

	
	
	




	
	

	
	

	
	

	
	



	
	
	

	
	
	

	
	
	








	
	
	

	
	
	

	
	
	



	
	
	

	
	
	

	
	
	



	
	

	
	

	
	



	
	
	

	
	
	





	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	






	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	




	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	









KONTROLA

Hra s pentominy


Vytvoříme všechny možnosti pentomin, vystřihneme, zalaminujeme a narýsujeme určené plochy – vyvodíme jejich obsah.


( 1 . 60), ( 2 . 30 ), ( 3 . 20 ),  ( 4 . 15 ) , ( 5 . 12 ), ( 6 . 10 ),

výběr jen té, na kterou se vytvořená pentomina skutečně vejdou:
3 . 20, 4 . 15, 5 . 12,  6. 10


	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	



Pokusem a omylem vkládáme tvary do připravených obdélníků.
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