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ÚVOD

Aktivita směřující k tvorbě vlastního originálního příběhu nebo pohádky seznamují žáky s náležitostmi vyprávění. Žáci se naučí, jak správně postupovat, a např. jaké slovní druhy používat.
Výstup je zaměřen na osvojení si základních postupů při vytváření vlastního příběhu. Žáci si upevní znalosti nejen v oblasti slohové, ale také pravopisné. Nedílnou součástí úkolů je také orientace v textu. Kreativitu a výsledné výstupy mohou hodnotit na závěr sami žáci.

Klíčové kompetence: Kompetence k učení (schopnost dávat věci do souvislostí, selekce informací), Komunikační kompetence (schopnost písemného i ústního vyjadřování,  prezentace vlastního názoru), Kompetence sociální a personální (práce ve skupině, kooperace)

Výstupy: Cílem aktivity je, aby žáci na závěr prokázali dovednosti v oblasti tvoření vlastního vypravování pohádky či moderního příběhu. Záměrem je naučit je, jaké základní náležitosti k vypravování patří. Příspěvek podporuje také rozvoj fantazie, samostatnou prezentaci a schopnost kooperace ve dvojicích nebo skupinách.

Metody a formy práce: Samostatná práce a spolupráce v týmu

Pomůcky: papíry, pastelky

Časová dotace: 45 minut

Metodický komentář:
Pro začátek si učitel vezme za příklad libovolnou pohádku, protože je to téma dětem blízké a všechny dovedou nějakou pohádku stručně převyprávět. V této první motivační fázi jsou na osnově pohádky popsány důležité zásady a náležitosti.

Motivace: Třída se posadí s učitelem na koberec, aby neformálně dedukovala, jak správné vyprávění vypadá. Učitel vyzve někoho, aby stručně převyprávěl např. pohádku O perníkové chaloupce. Již na začátku zdůrazní 3 základní prvky v úvodu- KDO? KDE? KDY? (může napsat na tabuli nebo barevné papíry)- Před několika lety (kdy?) žil v chaloupce v lese (kde?) tatínek dřevorubec (kdo?), který měl dvě děti…

Při dalším krátkém převyprávění, při kterém mohou být vyzvány ke slovu další děti, poukazuje učitel na fáze vypravování (úvod, zápletka, …)- také mohou být zapsány na tabuli. Zápis na tabuli nebo na barevné papíry mohou provádět samy děti, fáze si tak lépe zapamatují a upevní.

Tip: Před jakýmkoliv vypravováním nebo skládáním příběhu je obzvlášť u starších dětí nutno zdůraznit, že nikdo nezemře a příběh dopadne dobře! Neuděláme- li tak, budeme číst slohy o stovkách násilně zavražděných hlavních kladných hrdinů.

Zamotáme příběhy
Aktivita pod absolutním vedením učitele směřuje k tvorbě prvotní vtipné osnovy budoucího příběhu.

Děti sedí s učitelem v kruhu nejlépe na koberci. Každý (včetně učitele) má v ruce papír A4 na výšku a v ruce pero. Učitel bude vést budoucí spisovatele v několika krocích, po každé informaci všichni zapíší odpověď do řádku a okraj s větou nebo slovním spojením dvakrát zahnou (jak do ruličky, ale okraje přehnou- je důležité dělat co nejmenší přehyby, aby se na papír vešly všechny odpovědi). Po zapsání posílají žáci papír sousedovi, a tak to pokračuje až k poslednímu bodu osnovy. Nikdo nepíše dvakrát na stejný papír! Na závěr ještě papíry libovolně mezi žáky promícháme a ve zbytku hodiny si namátkou některé popletené osnovy nahlas přečteme.

Za domácí přípravu si žáci promyslí, jak příběh dotvořit, jak by měl hlavní hrdina vypadat, jeho jméno, … Veškeré detaily promyslí, může si udělat i poznámky a přinést si je na další hodinu slohu.

Pokyny učitele na základě stavby příběhu:

a) Čas- kdy se příběh odehrává (žáci mohou psát jen v heslech- např.: V době bronzové)

b) Místo- kde se to stalo (čím bláznivější místo, tím větší legrace při čtení- např.: Ve skleničce od marmelády)

c) Hlavní hrdina- kdo je ústřední postavou (může to být pohádková postava, herec, zpěvák- např.: Červená Karkulka)

d) Další kroky mohou motivovat k charakteristice postavy (jak vypadá- má 4 oči; vlastnosti- je tvrdohlavý)

e) Zápletka- co se stalo (cokoliv zajímavého, mezník, důležitý bod- např.: Šlehačka zaplavila město.)

f) Hrdina to vyřeší díky svým schopnostem (Udělal kotrmelec a řekl JUPÍ!)

g) Závěr příběhu (optimistický, vtipný- např.: Všichni snědli zmrzlinu a odletěli na koštěti.)

Při čtení zapsaných informací žáci opět přemýšlí nad sestavováním příběhu. Osvojují si postup, základní kroky a náležitosti.



Pracovní list pro žáky:
	KDY:

	

	

	KDE:

	

	

	KDO:

	

	

	VZHLED:

	

	

	VLASTNOSTI:

	

	

	UDÁLOST:

	

	

	ŘEŠENÍ:

	

	

	ZÁVĚR:

	

	

	


[image: image1.png]evropsky

sociéin{ MINISTERSTVO SKOLSTVI
= fondvCR  EVROPSKA UNIE LovvCHOW

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

il

o vagstavii

o Konkurenceschopnost





[image: image1.png]