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Board game

Anotace:

Žáci vyrábějí ve tříčlenných týmech deskovou hru na téma Harry Potter (lze použít i jiný příběh, např. Karlík a továrna na čokoládu). 

Klíčová slova:

Board Game, Harry Potter, questions, rules, play board

Použité zdroje:

vlastní zdroje, tématika se vztahuje ke knihám o HarrymPotterovi

Žáci utvoří skupiny po třech, ve kterých vymýšlejí deskovou hru o Harrym Potterovi. Je dobré, aby v každé skupině byl žák s dobrými jazykovými znalostmi. Úvodní návrh je třeba tvořit společně (1 vyučovací hodinu), poté si žáci rozdělí úkoly a každý tvoří jednu část (otázky, pravidla a podobu desky, vše v AJ). 

Žáci se tak učí využívat silné stránky spolužáků při týmové práci a také sbírají zkušenosti s tím, jaké to je, být při konečném produktu závislý na ostatních.
Je důležité zdůraznit, že ne všichni četli knihy nebo viděli filmy. Otázky by měly být zodpověditelné i bez podrobnějších znalostí příběhu.
Po dvou týdnech dají hru dohromady a zahrají si ji (každá skupina tu svou). Vymýšlejí, co a jak ještě změnit či vylepšit. Učitel obchází skupiny a poskytuje citlivou zpětnou vazbu.
Za další týden v hodině hrají již hotové hry svých spolužáků. 
Aktivita má u dětí velký ohlas.
(V příloze je list, který rozdáme žákům.)
HARRY POTTER BOARD GAME
Form groups of 3 and design the board game together (the basic idea, principles). Then divide the work as follows:
Student 1 prepares 10 questions (in English) based on Harry Potter books of films. 

Student 2 sets the rules of the game and writes them down (in English).  

Student 3 draws the board on an A3 cardboard sheet (any words appearing on the board will be in English).  

Not everyone has read the books or seen the films – it should be possible to get through the game without deeper knowledge of the plot.
The consultation time is in two weeks. (You should have the game finished, you will play it in your group and think of possible improvements.) 





Date:     
…...........…............................

In three weeks time, on …..................................... the board game party will take place. Groups will swap their board games and play. 
