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Programovani v jazce C a C# cast II.

Programovani v jazyce C a C# - Visual Studio

6. Pojmy v C#
V této Casti budou popsany pojmy, které patii pfimo k programovacimu jazyku C# a také se s nimi pracuje ve Visual
Studiu. VétSina téchto pojmil a ptikazi jiz byla popsana v prvni ¢asti, zde se popisi jen specifické pro C# a Visual Studio.

Jak jiz bylo feceno, jazyk C# podporuje pouze jednoduchou dédicnost, ¢imz jsme se vyhnuli kolizi jmen.
C# ale umoznuje, aby tfida implementovala n€kolik rozhrani. V takovém to pfipad¢ neni mozné se vyhnout kolizi jmen.
Rozhrani 1ze rozSifovat a kombinovat pomoci dédi¢nosti. Takto Ize ptidavat dalsi metody, slu¢ovat n¢kolik rozhrani do jednoho
nebo predefinovat existujici metodu.

Ptikaz throw slouzi k vyvolani vyjimky. Uplatni se tehdy, pokud je potfebné oSetfit néjakou ¢ast kodu. V ptipadé, kdy se
vyskytnou jiné podminky v programu, nez bylo pfedpokladané , je mozné pomoci throw vyvolat jinou vyjimku.

Direktiva using, slouzi k deklaraci urc¢itého prostoru jmen, pokud by nebyla provedena deklarace, tak by musel programétor
vypisovat cely prostor jmen. Programy v C# zacinaji deklaraci using System; v tomto ptipad¢ je mozné psat
Console.WriteLine, neni mozné, ale napsat File.Create; piikaz File.Create nelezi v prostoru jmen System, proto je nutné napsat
using System.IO; a ten zajisti praci se soubory.

Ptikaz new slouzi k vytvofeni nové instance, za nim se zapisuje konstruktor. Pfikaz new vraci odkaz na nov¢ vytvofenou
instanci. Deklarace ptikazu new.
Text tet,
tet=new Text (“Moje C# “);,
nyni byl vytvofen odkaz na tfidu Text.
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6.1.Tridy
Ttida slouzi k systematickému uspotadi informaci do smysluplné formy, coz je urcité nastaveni, které vykonava dana trida.
To je mozné najit 1 v bézném zivote, napt. auto, kazdy si predstavi jezdi, je fiditelné, zrychluje, zpomaluje a brzdi atd. pokud se
bude auto prezentovat jako tfida potom pokud, n€kdo fekne auto, tak si kazdy predstavi tyto vlastnosti. I v programu je mozné si
vytvorit tfidu, napt. vypocet procent a pouze ji volat.

Tt¥idy v C# jsou bohatsi nez v C ++, pfesto zde neni Upln¢ vSechno a néco chybi z C++. Dilezité body pro tfidy v C# jsou tyto:
@ v C# neni vicendsobna a virtualni dédi¢nost

vSechny tiidy v C# maji spole¢ného ptfedka coz je tfida object

je mozné vytvaiet pouze dynamické instance o zruseni se stara automaticka sprava pameti

ttidy mohou obsahovat destruktor, ale neni zarucené jeho zavolani

tfidy mohou obsahovat datové slozky, metodyudalosti a pfetizené operatory

tfidy mohou implementovat rozhrani

je mozné zakazat dédéni tiid

& & 6 0 e @

To jsou pravidla tridy v C#.

Deklarace tridy
modifikdator class identifikator predek télo
modifikdtor: neni nutné ho uvadét, miize vyjadiovat piistupova prava k tiidg
class identifikator: predstavuje jméno tfidy, klicové slovo class vyjadiuje, Ze se jedna o tiidu
predek: specifikuje predka vytvarené tfidy, zde je vztah dédi¢nosti mezi piedky, tato ¢ast se nemusi deklarovat
télo: mize byt prazdné nebo vyplnéné datovymi slozkami, konstruktory, vlastnostmi nebo vnofenymi datovymi typy
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Vytvoteni tiidy

class Kruh

{
double Area()

{

return 3.141592 * radius*radius;

}

double radius;,

}

Po slovu class je uveden nazev tiidy Krubh, télo tfidy obsahuje metodu (Area) a proménnou radius.
Ttidu je mozné vytvofit v progamovém kodu 1 timto zplisobem:

public class Volba

{
private int odp=42;
private string moto=" Jsem neljlepsi progarmator",

}

V tomto piipad¢ ptibyl pred tfidu pojem public, to ukazuje na moznost piistupu ke tfid€, nebo proménnym. Jaké jsou tedy

mozZnosti piistupu:
public— je mozné piistupovat zcela volné. Z kterékoli Casti programu mohu zavolat tfidu nacist z ni nebo do ni

data a pracovat s nimi, stejné tak s proménnymi pokud budou deklarovany jako public.

private — pristup je mozny pouze ,,zevniti“ ttidy. Zde se pracuje pouze v dané tfidé do tidy je mozné vkladat
data poku byly mimo tfidu deklarovany jako public nebo ve tfid¢ public, pokud ne tak neni mozné s vysledky dané tfidy pracovat

v dal8i ¢asti programu.



Programovani v jazce C a C# cast II.

protected — pristup je mozny pouze ,,zevniti“* tfidy (v metodéch tfidy) nebo z odvozené tfidy. Vytvoienim potomka je
mozné s proménnym ve tiidé pracovat dal.

Ptistupy se budou ukazovat ptimo v piikladech, které si je dobré vyzkouset. Jen jednoduché ukéazka programu.

public partial class Forml : Form

{

double numl;,
double num2;
double vys;,

public Forml ()

{
InitializeComponent (),
}
private void plus Click (object sender, EventArgs e)
{
double vysl,
numl = Double.Parse (cislol.Text),
num2 = Double.Parse (cislo2.Text) ,
vysl = numl + num2;
vys = vysl;,
vysledek.Text = "" + vys;
}

V Casti public partial class Forml : Form jsou zadeklarovany proménné double numl a dalSi proménne ty
jsou vidét v celém programoveém kodu, ale v ¢asti private void plus Click (object sender, EventArgs e)
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je proménnd double vysl; taje viditelnd pouze v uvedené ¢asti plus.

Kontrolni otazky
1. Vysvétlete pojem Ttida a ptikaz new
2. Vysvétlete jakym zplisobem se ptistupuje ke tfiddm a viditelnost proménnych
3. Objasnéte piikaz throw a using.
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