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Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio

7. Program kalkulacka podruhé

Opét bude vytvoren program KALKULACKA, ale bude provedeno o$etieni pro vloZzeni &islic, dale oSetfeni pii déleni
nulou a ukazka mocniny a odmocniny.

Jak vytvofit mocninu a odmocninu na druhou?

Jazyk C# mé implementovanou matematickou knihovnu, ve které jsou rizné¢ matematické funkce a zde jsou nékteré z nich.
Min, Max: Min vraci nejmensi ¢islo a Max nejvetsi.

Round, Ceiling, Floor a Truncate: vSechny tfi funkce se tykaji zaokrouhlovéani. Round() bere jako parametr desetinné ¢islo a
vraci zaokrouhlené ¢islo typu double tak, jak je standartné (od 0.5 nahoru, jinak dold). Ceiling() zaokrouhli vzdy nahoru a
floor() vzdy doli. Truncate nezaokrouhluje, pouze odtrhne desetinnou ¢ast.

Abs a Sign: ob¢& metody berou jako parametr ¢islo libovolného typu. Abs() vrati jeho absolutni hodnotu a Sign() vrati podle
znaménka -1, 0 nebo 1 (pro zaporné ¢islo, nulu a kladné ¢islo).

Sin, Cos, Tan: klasické goniometrické funkce, jako parametr berou uhel typu double, ktery povazuji v radianech, nikoli ve
stupnich. Pro konverzi stupiii na radidny se stupné vynasobi * (Math.P1/180). Vystupem je opct double.

Acos, Asin, Atan: opét klasické cyklometricke funkce (arkus funkce), které podle hodnoty goniometrické funkce vrati dany
uhel. Parametrem je hodnota v double, vystupem thel v radianech (také double). Pokud je potieba mit thel ve stupnich, vydéeli
se radiany / (180 / Math.PI).

Pow a Sqrt: pow() bere dva parametry typu double, prvni je zaklad mocniny a druhy exponent. V ptipad& vypo&tu napt. 2°,
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kod by byl nasledujici:
Math .Pow (mocodmoc, expo) ;
Math je volana matematick4 knihovna
Pow je funkce, kterd provede umocnéni
mocodmoc je proménna deklarovana jako double
expo je promend ktera fika na kolikatou ma byt proménnd mocodmoc umocnéna
celkovy zapis vypada takto:

expo = Int32.Parse (txbnantou.Text) ;
moc_vys= Math.Pow (mocodmoc, expo) ;
lb vys.Text = "" + mocodmoc + " mocnina na" + "" + expo + "se rovna" + "" + moc_vys;

Posledni fadek, ukdzaného kodu, zajisti vypis zadného &isla a na kolikatou bude umocnéné a vysledek.
Dalsi ¢ast vypsaného kddu zajistuje aby byly vzdy zapsany ¢isla a nikoli pismena, jedna se ptikazy try a catch.

Ve Visual Studia do Form pro Windows vlozte dva TextBoxy, jeden button a Label pro vysledek, v prostiedi pro tvorbu kodu
vytvorte dve promenné typu double, ty pojmenujte a, b .

Nyni napiste nasledujici prikazy a aktivujte tlacitko button a vyzkousejte, pokud viozite dve cisla tak se vam zobrazi napis

try

a = Double.Parse (txbl.Text) ;
b = Double.Parse (txb2.Text) ;
Label.Text="Zadali jste ¢islo"“;
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MessageBox.Show("Zadejte cislice nikoli pismena") ;

ok = non_ok;

Pokud jste vioZili jedno cislo a druhé pismeno tak se Vam zobrazi chybové hlaseni.

™ Form1 N =13 Takto vypada chybové hldSeni, pri zaddni

~ \|pismena misto Cislice. Népis si zvolite sami, pokud
| | budete programovat pro nekoho vidy vykejte.

k) £l Vjsledek Ndpis chybovym hlasenim vytvorite prikazem

S I [ ] MessageBox a zde je jeho clela aplikace
MessageBox.Show("Zadejte cislice
nikoli pismena'"); pro odstranéni chyby
stisknéete tlacitko OK a program se vrati zpét a vy
opravite chyby. V tomto pripadé jste jiz v casti
catch.

ZFakladri operace  Mocniny & odmoching

Zadejte cislice nikoli pismena

label
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Vyzkousejte si i1 dal$i matematické funkce a zaved'te je do programu.
Viozte do Form Windows dva TextBoxy a jeden Button do progarmového kodu viozte promeénné jak je uvedeno v prikladech.
Je mozné viozit vice Buttonii s napisy podle uvedenych funkci.

Vypocet logaritmu
double cislol;
double zaklad;
double vysldek;
vysledek= Math.Log(cislol,h zaklad) ;

Prevod z uhlu na radiany

double uhel;

double radiany;

radiany= (uhel*Math.PI)/100;

Zaokrouhleni Cislice nahoru

double cislo;

double zaokrouhli;
zaokrouhli=Math.Ceiling(cislo) ;

Dale je mozné provést vypocty uhli ziskani absolutni hodnoty a vypoc¢ty mocnin a odmocnin.
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7.1. Vytvoreni kalkula¢ky — rozbor
Prestoze kazdy z nas zné kalkulacku je vhodné si udélat pted jejim vytvorenim navrh jaké funkce kalkulacka bude mit a
jak se budou pouZivat.

Zakladni funkce: s¢itani, od¢itani, déleni a nasobeni.

Funkce scitani
double cislol;
double cislo2;
double vysledek;
vysledek=cislol+cislo2;

Funkce od¢itani
double cislol;
double cislo2;
double vysledek;
vysledek=cislol-cislo2;

Funkce nasobeni
double cislol;
double cislo2;
double vysledek;
vysledek=cislol*cislo2;
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Funkce déleni
double cislol;
double cislo2;
double vysledek;
vysledek=cislol/cislo2;
U funkce déléni je nutné si uvédomit, Ze se nesmi délit nulou a proto je nutné provést oSetieni jedna z moznosti je tato

if (cislo2 == 0)

{
MessageBox.Show("Delit nulou nelze");
}

else

{

V ptipad¢, Ze by chtél nékdo délit nulou program nedovoli akci provést a ozndmi, Ze nelze délit nulou piikazem MessageBox.
Dale je pozadavek na mocninu na druhou a vyssi a odmocninu.

Funkce mocnina na duhou
double mocodmoc;
double moc_vys;
moc_vys = Math.Pow(mocodmoc,2) ;

Proménna mocodmoc je pro zadani ¢isla a moc_vys je pro vysledek Cislice 2 oznamuje, Ze €islice bude umocnéna na druhou.

Funkce mocnina na duhou
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double mocodmoc;
double moc_vys;
moc_vys Math.Sqgrt (mocodmoc) ;

Sqrt je ptikaz k provedeni odmocniny ny druhou.

Funkce mocnina na n-tou
double mocodmoc;
double moc_vys;
int expo;
expo = Int32.Parse (txbnantou.Text) ;
moc_vys= Math.Pow (mocodmoc, expo) ;

Proménna expo je definovan jako integer zaddva se pouze celé Cislo.

Funkce odmocnina na n-tou
double mocodmoc;
double moc_vys;
int odmocexpo;
odmcexpo = 1 / odmcexpo;
moc_vys= Math.Pow(mocodmoc, odmcexpo) ;

Cast I1.

V ptipadé odmocniny na n-tou se musi zavést prikaz 1/ odmocexpo a poté umocnit vyslednym cislem, jak je naznaeno na

prikladu.
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Program bude volat vzdy danou matematickou funkeci a vyuzita bude pro to funkce switch.

private void Zakladni_ Operace()

{
if (okl ==ok)

{

switch (promena)

{

case 'a': vys = a + b;

txb3.Text = "" + vys;
lboperace.Text = "Operace sc¢itani";
break;
case 'm': vys = a - b;
txb3.Text = "" + vys;
break;
case 'k': vys = a * b;
txb3.Text = "" + vys;
break;

case 'd': if (b == 0)

{
MessageBox.Show("Delit nulou nelze");
}
else
{
vys = a / b;
txb3.Text = "" + vys;

Cast I1.
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}
break;
}
}
else
{
MessageBox.Show ("Opravte vase chyby!!");
ok = okl;
}

private void btplus_Click(object sender, EventArgs e)
{
pnzaklop.Hide() ;
Zadani_ Cisel();
Zakladni Operace() ;

}

Zde jesté bude objasnéné volani funkci. Funkce privat void btplus_Click(..) je funkce pro Button, kterou se zavold funkce
private void Zakladni_Operace(), v této funkci jsou zadané zakladni operace, s€itani, od¢itani, nasobeni a déleni a soucasné je
zde oSetfeni proti déleni nulou.

Ve starSich aplikaci se ¢ast, kam se odkazoval program nazyvla podprogram, pokud bude pouZzité toto oznaceni neni to chyba, v
ramci programu je feSena urcita ¢ast.

Osobni zkuSenost: Vytvoril jsem program, kde jsem potreboval volat rizné aplikace, kazdou jsem volal z hlavniho programu a
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vysledek kazdé casti byl zpracovan v dalsi casti. Osobné vidim vyhodu v prehlednosti programu a jeho jednodussi udrzbu, pokud
vytvorite aplikaci najednou tézko se upravuje a hleda se v ni tézko chyba. Je to muij osobni zpiisob kazdy programator si najde
casem sviij.

Kontrolni otazky
1. Jakym zplisobem vlozite matematickou knihovnu.
2. Vysvétlete ptikazy try a catch a objasnéte jejich pouZiti.
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