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Programovani v jazyce C a C#
Visual Studio

7.2. Vytvoreni programu kalkulacka
V piedchozi ¢asti byl proveden rozbor programu kalkulacka, nyni bude program cely vytvofen.

Otevrete Visual Studio a zaloZte novy projekt. Do Windows Formy viozte tii TextBoxy, dale Panel do ného viozte ctyri Buttony a
pojmenujejte je plus, minus, krat a déleno, dale volzte MenuStrip to pojmenujte a v tomto Menu vytvorte Zalozky volani funkci a
otevireni souboru. Ten sice nebude resen, ale pozdéji ho do vytvorite. Potom viozZte Panel do néhoz vloZite tri TextBoxy a
pojmenujte je a jedenLabel. Vyhodou Panelu je, Zze pokud ho chcete otevrit nebo zavrit staci napsat d programového kodu prikaz
panel Hide() a vSe se skryje nebo zobrazi.

Wytorte funkce pro zdkladni operace tak jak je vyznaceno v programovém kodu a potom aktivujte Buttony s odkazy na danou
Tridu.

switch (promena)
promena = plus;
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Na obrazku je zdkladni obrazovka kalkulacky Buttony plus, minus, nasobeni a déleni jsou vioZeny v Panelu pro skryti a otevieni
techto funkci. Dale jsou do druhého Panelu viozeny Buttony, které se odkazuji na funkce mocnin a odmocnin. Vsimnéte si, Ze na
Formu jsou dva Labely, v nich jsou v ramci programového kodu vlozeny hlaseni, ale pro zobrazeni na Windows Formu si je
nechte takto viditelné. Napis Label vymaZete v ndsrojich pro Label je to Text pozor ne Name
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Witvorte odkazy v MenuStrip, ktery jste na zacatku viozili. Nejprve viozZte hlavni ndzev v tomto pripade Zakladni operace a jeho

Zakladni operace

[ Macriny a odmocniry ||

otevirenim se rozbali nabidka, tak jak vidite na obrazku. Miizete vytvorit dalsi odkazy tzv.

,rozbalenim“ nabidky z ni jsou vytvoreny odkazy

na Druhou * |~ private void mocninaToolStripMenulteml Click (object sender,
e e g EventArgs e)
Procenta {

Zde je odkaz na jednu z aplikaci v ramci programového kodu.

Nyni jiz budete vytvaret programovy kod pro kalkulacku, tak jak je napsany.

using
using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.

Collections.Generic;
ComponentModel ;
Data;

Drawing;

Ling;

Text;

Windows.Forms;

IO;

namespace PrjKalkull

{

public partial class Forml : Form

{
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Viozte promeénné a deklarujte je.

double a, b, vys;
int plus = 'a';
int minus = 'm';
int krat = 'k';
int delen = '4d';
int expo; //pro mocninu a odmocninu na n-tou
// int chyba = 'p';
double mocodmoc;
double odmcexpo;
double moc_vys;
int promena;

// string namefi;

string mocnina = "moc2";
string odmoc = "odmoc2";
string mocntou = "mocn";
string odmcntou = "odmocntou";

string operace;
//****************
Promeénné bool jsou urceny pro overeni zda aplikace probiha spravne.
bool okl = true;
bool ok = true;
bool non ok = false;

//********************************************************

¢ast I1.
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Zde zacina program po inizializaci schova program vSechny panely a vidét jsou pouze Nabidka a tii TextBoxy.
public Forml ()
{
InitializeComponent () ;
pnzaklop.Hide() ; //zavii Panely
rtxser.Hide() ;
btopen.Hide() ;
pnmocodmoc.Hide () ;
txbnantou.Hide() ;
lboper.Hide ();

}

//**********************************************************

Zakladni Operace 7esi zakladni pocetni funkce

private void Zakladni Operace ()

{
if (okl ==o0k)
{
switch (promena)
{
case 'a': vys = a + b;
txb3.Text = "" + vys;
lboperace.Text = "Operace sc¢itani";
break;

case 'm': vys = a - b;
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txb3.Text = "" + vys;
break;

case 'k': vys = a * b;
txb3.Text = "" + vys;
break;

case 'd': if (b == 0)
{

Upozornéni na déleni nulou

MessageBox.Show("Delit nulou nelze");

}
else
{
vys = a / b;
txb3.Text = "" + vys;
}
break;
}
}
Zjisteni chyby v zadani a vyzva k oprave
else
{
MessageBox.Show ("Opravte vase chyby!!");
ok = okl;
}

¢ast I1.
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//*****************************************************************

Funkce pro mocneni a odmocnéni. Zde je vyuzité hlaseni v Labelu, které se méeni podle akce, kterou uZivatel vykonal.
private void MocninaOdmocnina ()

{
if (mocnina == operace)
{
moc_vys = Math.Pow(mocodmoc,2) ;
lb vys.Text = "" + mocodmoc+" na 2 se rovna "+"'"+moc_vys;
}
else if (odmoc == operace)
{
moc_vys= Math.Sqrt (mocodmoc) ;
lb vys.Text = "" + mocodmoc + " odmocnina na druhou se rova " + "" + moc vys;

}

else if (mocntou==operace)

{
expo = Int32.Parse (txbnantou.Text) ;

moc_vys= Math.Pow (mocodmoc, expo) ;

¢ast I1.

lb vys.Text = "" + mocodmoc + " mocnina na" + "" + expo + "se rovna" + "" + moc_vys;

}

else if (odmcntou == operace)

{

double odmocni;

odmcexpo=Double.Parse (txbnantou.Text) ;
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odmocni = odmcexpo;
odmcexpo = 1 / odmcexpo;
moc_vys= Math.Pow(mocodmoc, odmcexpo) ;
1b vys.Text=""+mocodmoc+" ,odmecnéné na "+ " "+odmocni + " se rovna "+ " "+moc_vys;

}
}

//******************************************************************

Zde zadavate cisla pro jejich zpracovani, opét upozornéni na chybu.
private void Zadani_Cisel ()

{

try

{
a = Double.Parse (txbl.Text) ;
b = Double.Parse (txb2.Text) ;

}

catch

{

MessageBox.Show("Zadejte cislice nikoli pismena") ;
ok = non ok;
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Aktivace Buttonu s odkazy, promena= plus ... se porovna v prikazu switch a podle ni se vvkona dana operace.

private void btplus Click (object sender, EventArgs e)
{

promena = plus;
lboper.Show() ;
lboper.Text = "+";
pnzaklop.Hide() ;
Zadani_Cisel();
Zakladni Operace() ;

private void btmin Click (object sender, EventArgs e)

{
promena = minus;
Zadani Cisel();

Zakladni Operace() ;
}

private void btkrat Click(object sender, EventArgs e)
{

promena = krat;
Zadani Cisel();
Zakladni Operace() ;
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private void btdel Click(object sender, EventArgs e)
{
promena = delen;
Zadani_Cisel();
Zakladni Operace() ;

private void zakladniOperaceToolStripMenuItem Click (object sender, EventArgs e)

{
pnzaklop.Show () ;

}

private void mocninaToolStripMenultem Click (object sender, EventArgs e)
{
pnmocodmoc. Show () ;
operace = '"moc2";
btoperace.Text = "mocnina 2";
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private void odmocninaToolStripMenultem Click (object sender, EventArgs e)

{

pnmocodmoc. Show () ;
operace = "odmoc2";
btoperace.Text = "odmocnina 2";
}
private void btcopy Click(object sender, EventArgs e)
{
mocodmoc = vys;
txbcopy.Text = txb3.Text;
}

private void btoperace_Click(object sender, EventArgs e)
{
mocodmoc = Double.Parse (txbcopy.Text) ;
MocninaOdmocnina () ;

}

private void mocninaToolStripMenulteml Click (object sender, EventArgs e)

{
pnmocodmoc. Show () ;
txbnantou. Show () ;
operace = mocntou;
btoperace.Text = "Mocnina na ntou";

}

private void odmocninaToolStripMenulteml Click(object sender, EventArgs e)

¢ast I1.
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{

pnmocodmoc. Show () ;

txbnantou. Show () ;

operace = odmcntou ;

btoperace.Text = "Odmocnina na ntou";
}

Zde konci program kalkulacka.
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Kontrolni otazky
1. Vysvétlete MenuStrip a vlozte do programu
2. Vytvoite program Kalkulacka a dopliite vypocet procent.
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