Stredni Skola pedagogicka, hotelnictvi a sluzeb, Litomérice, prispévkova organizace

Programovani v jazyce C a C#

S

u:vru:upshi-
."\l: l.i EVR

INVESTICE L

Predmét: Vyvoj aplikaci
Téma: Visual Studio
Vyucujici: Ing. Milan Kaza
Trida: EK3
Hodina: 35-40
Cislo: V/5

*?

PWOLUE VZDELAVAM

e ok e, P |

cast I1.


jitka
logo


Programovani v jazyce C a C# cast I1.

Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio
8.5. Détské okno a volba pomoci klavesnice

Dalsi dtlezitou aplikaci je vytvotfeni okna MDI nebo také ,,Détského okna®, tedy dalSiho okna v jednom programu, které je
mozn¢ zavolat a zase zaviit. V okné MDI je mozné vytvaret stejné aplikace jako v hlavnim okné. Mezi okny, aplikacemi, je
mozné si predavat data, vysledky zpracovani apod.

Okno MDI se otevie timto zplisobem:

Vytvorte novou slozku ve Visual Studio, v Menu oteviete zalozku Project a v této zdlozce zvolte zvolte zalozku Add Windows
Form....

Po zvoleni se otevie nabidka, kterd je ukazana na obrdzku a vyberete z ni zalozku Windows Form a potvrdite prikazem Add.
Po tomto se otevie nové okno s nazvem Form a cislo to je podle toho kolikaté okno jste jiz otevrieli. Do hlavnih okna, které je
oznacené Forml, viozZte Button, ten bude otevirat dalsi okno.

GLIN S BE‘@ Takto bude vypadat navrh v hlavnim okné.
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Add Mew Item - DetskeDkno

I = Wisual C# Items
There are no Code
General
Web
Windows Forms
WRF

Reporking
Workflow

Programovani v jazyce C a C#

Class
Interface

Windows Form

online Templates

dser Conkrol

Component Class

Nabidka pro vytvoreni okna MDI s nabidkami, zvolte nabidku Windows Form.
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Formz.cs [Design]  2¢ EEanimes Farml.cs [Design]*

Sl ~ Po potvrzeni Add se vam zobrazi druhé okno s oznacenim Form2 [Desing], stejné
~ Jak vidite v horni nabidce.

Aktivujte Button v halvnim okné Forml a napiste tento kod.:

{

Form2 FormFi = new Form2 () ;
FormFi.Show () ;

FormFi.Text = "nové okno";
this.ActivateMdiChild (FormFi) ;

}
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FormFi je ndzev nového okna ktery jste si sami zadali. PFikaz this.ActivateMdiChild (FormFi) ; oteviete dalsi okno
MDI.
Zde je vypsany programovy kod, v obou oknech.

Program zapsany v Hlavnim okmé& Form1

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace DetskeOkno

{

public partial class Forml : Form

{
public Forml ()

{

InitializeComponent () ;

}

private void btnoveokno Click (object sender, EventArgs e)

{

Form3 Formnovy = new Form3() ;
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Formnovy.Show() ;
Formnovy.Text="Toto je nové okno";
this.ActivateMdiChild (Formnovy) ;

}

private void btzavri Click (object sender, EventArgs e)

{

Close(); //zavteni celého programu misto k¥izku

Program v 2. okné¢ MDI Form?2

using
using
using
using
using
using
using
using

System;
System.Collections.Generic;
System.ComponentModel ;
System.Data;
System.Drawing;
System.Ling;

System.Text;
System.Windows.Forms;

namespace DetskeOkno

{

cast I1.
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public partial class Form3 : Form

{
public Form3 ()
{
InitializeComponent () ;
}

//zde je aplikace pro zavieni okna MDI dulezZité je musi public, tedy vefejna
public void ZavriOkno ()

{
Close() ;
}
private void btzavri Click (object sender, EventArgs e)
{
ZavriOkno () ;
Forml Formhlavni = new Forml () ;
}

Spustte program a otevie se hlavni okno Forml a po stisknuti Buttonu ,, Otevieni nového okna“ se otevice nové okno MDI tak
presné jak vidite na obrazku
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Hlavni okno a okno MDI. Okno se miize
B Form1 zavrit, dale si muzete nastavit kde se okno
T — MDI zobrazi, barvy atd. Vse si vyzkouSejte

_ £ Toto je nové okno v aplikacz’ch.

[ konceni progranmu

Osobni zkuSenost: Jd osobné si okna pojmenovdavam jako hlavni okno a okno podle jeho vkolu napi FormFi znamena okno pro
zpracovani souborii.



8.6. Volba pres klavesnice
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Vyvolat akci v rdmci programu je mozné pies Button a mys, kdy se stisknutim mysi na Button zavold dané aplikace.
Stejna moznost se nabizi stisknutim klavesy a ta vyvola zadanou aplikaci.

Otevrete Visual Studio a vytvorte novy projekt. Do Windows Form viozte TextBox, Label a Button a pojmenujte je. Button
bude mit za ukol ukoncit program, do TextBoxu se bude zapisovat hodnta v metrech a prevadet hodnotu z metri na centimetry a
vysledek se zobrazi v Labelu.
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Na obrazku vidite priparveny program pro vyzkouseni stiknuti klavesnice, Label je
pojmenovany jako lbvys a Buttton jako btclose v TextBoxu je aktivni klavesa F1. Klasu

zavedete timto zpiisobem. Vytvorite tuto aplikaci:
private void Klavesa (object sender, KeyEventArgs e)

{

if (e.KeyCode == Keys.Fl)
{
metr = Int32.Parse (txbzadej.Text) ;
centm = metr * 100;

lbvys.Text = "" + centm;
}
if (e.KeyCode == Keys.F1l2)

{

Close() ;
}
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Zde zacina aplikace pro aktivni klavesy private void Klavesa (object sender, KeyEventArgs e)

{

Ddle napisete tyto prikazy if (e.KeyCode == Keys.F1) a urcite jaka klavesnice bude spoustét danou cast, v tomto
pripadé je zvolena F1. Klavesnice se vam sami nabidnou, kdyz za prikaz Keys. vloZite tecku. Do kédu pak miiZete napsat co
ma po zvoleni klavesnice program vykonat. V tomto pripadé je provasén prevod z metry na centimetry a druhd kldavesnice F12
ukoncuje program. Nez, ale klavesa reagovat musi se viozit do Properties.

Aktivujte si TextBox a zvolte Properties a zalozku Events jak
vidite na obrazku. Vyhledejte KeyDown a napiste Klavesa,
nebo jméno jaké jste navolili, timto zpiisobem bude TextBox
reagovat na stisknuti kldvesy.

Properties * I >

+ M bxbvzd Svystem.Windows, Porms, TextBox -
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Dragimeer
EnabledChanged
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I:g_ilﬁ!ﬂ Na tomto obrazku je ukdzan vysledek programu do TextBoxu bylo zadané cislo a stiknutim

klavesy F1 se zobrazil vysledek

15000

Zde je koéd programu:

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace PrjKlavesy

{

public partial class Forml : Form

{



int metr, centm;
public Forml ()

{
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InitializeComponent () ;

}

private void Klavesa
{
if (e.KeyCode ==
{
metr = Int32
centm = metr
lbvys.Text =
}
if (e.KeyCode ==
{
Close() ;
}
}

(object sender, KeyEventArgs e)
Keys.F1)

.Parse (txbzadej.Text) ;

* 100;

"" 4+ centm;

Keys.F12)

private void btclose Click (object sender, EventArgs e)

{
Close() ;

}

cast I1.
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Kontrolni otazky
1. Vysvétlete pojem ,,Détské okno* MDI aplikace a vytvofte program.
2. Vysvétlete volbu pomoci klavesnice a vytvoite program.
3. Vytvortte program, kde se pomoci klavesnice otevie okno MDI.
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