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Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio
9. Dalsi prikazy pro C#

V ramci Visual Studia se pouziva mnoho piikazi pro rychlé a efektivni zpracovani dat, které do programu vklada uzivatel.
Ne vSechny ptikazy, které se pouzivaji ve Visual Studio, se daji pouzit Cisté v C#, to je pravé vyhoda podpory Windows.

9.1. Piikazy pro praci se soubory
O zakladnich ptikazech pro soubory bylo jiZ napsano nyni se uvedou ty, které se pouzivaji s podporou Visual Studia a
hlavné Windows.
Vsechny ptikazy se nalézaji v knihovné System.1O. Tu je nutné zavést na zacatku programu. Nyni budou piikazy uvedeny.
Zjisténi existence souboru
File.exists( cesta k souboru)
Smazani souboru
File.Delete(cesta k souboru)

Ptesunuti souboru z jedné slozky do druhé

File.Move (cesta k souboru, kam soubor vlozit)
Vytvoteni nového souboru
File.Create(cesta k soubor vytvorit)
Zkopirovani souboru
File.Copy (jaky soubor, kam se ma soubor zkopirovat, potvrzeni prepsani)
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9.2. Prace s datumem a ¢asem
Nyni budou uvedeny nékteré ptikazy pro praci s datumem a ¢asem. Ty se vyuzivaji pti ukladani dalezitych dat napt. pti

méteni, nebo vytvoreni souboru, jeho posledni aktualizace datum a Cas se d4 také pouzit pti kodoévani dat v souboru.

Zjisténi aktualniho datumu

string dnesje= DateTime.Now.Date.ToString() ;

Zjisténi, kolikaty den je v roce

int denvroce=DateTime.Now.DayOfYear;

Zjisténi poctu dni v daném mésici

int pocetdni= DateTime.Now.DaysInMonth( aktualni rok, mésic);

9.3. Prace s obrazky a grafikou
Obrazky se velmi ¢asto objevuji v riznych programech bud’ jako pozadi, nebo pii vysvétleni, spravném vysledku apod.

Osobni zkuSenost: Délal jsem jednoduchy program pro vypocty z poctit pro prvni tridu a pokud dité dobre vypocitalo zadané
priklady, tak se ojevil dalmatin (v té dobé letéli). Proto je zobrazeni obrazku velmi duleZité.

Barvy (Color) jsou deklarovany v knihovné System.Drawing a je nutn¢ pozit nazev Color.
Ptistup k barvam

Label .BackColor=System.Color.Windows;

Tyto barvy jsou piedefinované ve Windows a je moZzné si je ménit. Tento princip byl jiZ popsan.

V barvach je mozné vytvorit 1 pero, které se pak pouziva pti kresleni Car. Per je definované v knihovné System.Drawing.Pen
Zavedeni pera

Pen pero = new Pen (Color.Red);

Pero bude kreslit ¢evené.
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Dale je mozné pro kresleni vyzit aplikaci Stétec (Brush). Stétcem se vypliiuji geometrické utvary.
Vytvoteni Stétce Cerné barvy
SolidBrus testbrush =new SolidBrush (Color.Black) ;
Vytvoteni Stétce se vzorkem
HatchBrush hb= new HatchBrush (HatchStyle.Cross, Color.White);
Graphics g =this.CreateGraphics() ;
g.FillRectangle (hb, 100, 100, 200, 200 );
HatchBrush pfipravuje $tétec na zakladé vzorku. Stétec a prace s nim je deklarovan knihovné System.Drawing.Brushes.

V ramci Visual Studia je mozné vytvofit 1 rizné geometrické objekty jako je elipsa, kruznice apod. Pro ndzornost bude uvedena
kresba elipsy.
private void Elipsa()
{
Graphics eg = this.CreateGraphics() ;
eg.DrawEllipse (Pens.Black, 50, 50, 40, 20);

}

Rozbor Elipsy: Zavolejte knihovnu Graphics a zadejte proménnou, poté zadejte this.CreateGraphics () this zajisti
vytvoreni instance. Potom zavedete proménnou a vyberete z nabidky jaky geometricky utvar poZadujete, viozZite prikaz pera pro
barvu utvaru a zaddte ciselné hodnoty, které vyjadruji: prvni dvé (50,50) zadavaji kde se zobrazi Elipsa,prvni 50 jeod horniho
okraje, druha 50 je od levého okraje, dalsi dve cislice (40,20) udavaji velikost Elipsy.
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Kod pro praci s perem, pomoci tohoto kddu se vytvoii prerusovana ¢ara o zvolené tloustce, kterou je mozné ménit.
private void Pera ()

{
Graphics gt=this.CreateGraphics() ;
Pen pero = new Pen(Color.Red, 5);
gt.DrawLine (System.Drawing.Pens.Blue ,200,200,250,250) ;
pero.DashStyle = System.Drawing.Drawing2D.DashStyle.Dash;
gt.DrawLine (pero, 50, 50, 250, 150);
}

Kod pro praci s textem, ¢asto se zobrazeny text nataci, pro efekt nebo z diivodu vertikalniho popisu, zde je ukdzka aplikace pro
natoceni textu.
private void HryTexty ()
{
string mujtext = "To je muj text";
Graphics tgt = this.CreateGraphics() ;
SolidBrush txbr = new SolidBrush (Color.Blue) ;
tgt.TranslateTransform (200, 10);
tgt.RotateTransform(32) ;
tgt.DrawString (mujtext, this.Font, txbr, 150, 50);

}

tgt.RotateTransform(32) ; Tento piikaz zajiSt'uje natoceni textu na thel v tomto ptipadé 32°.
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Kod pro natoceni obrazku, opét vznika efekt obrazku a z néj mohou napt. vystupovat Buttony.
private void ObrazSikmo ()
{
Image img = Image.FromFile (@"obrl.png") ;
Graphics gimg = this.CreateGraphics() ;

gimg.DrawImage (img, new Point[] { new Point (50, 5), new Point (280, 150),
new Point (50, 350) });

}
Kod pro vytvoteni jednoduché kiivky.
private void Krivka()
{
Pen pero=new Pen (Color.Blue,3);
Point[] body= new Point[] {new Point(250,150) ,new Point(150,50) ,new
Point (255,35) ,new Point (25,48) };

Graphics gkr = CreateGraphics() ;

gkr .DrawCurve (pero, body) ;
gkr.Dispose() ;

}

V ptipad¢ vytvoreni kiivky a Sikmo vlozeného obrazku jsou dulezité Pointy a jejich nastaveni. VSe je vhodné si vyzkouset a
pohrat si s témito aplikacemi.
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9.4. Triky pro chybové hlaseni
Programdator musi program oSetfit tak, aby v ptipad€ chyby, kterou udéla uzivatel, byl upozornén a mél moznost chybu
opravit, jedna se o chyby, jako pteklepnuti kdy misto ¢islice vlozi obsluha pismeno. Pokud by doslo k takovéto chybé, program
upozorni na chybu. Upozornéni se vytvari kombinaci piikazl try — catch, tak jak je ukdzano na ptrikladu, vkladat se maji Cislice,
které jsou nazacatku programu deklarovany, vlozi-1i uZivatel ¢islo systém si ovéti ze je to Cislo a pokracuje na dalsi ptikazy za
ptikazem try, pokud ne ptikaz catch zobrazi chybu hlaSenim
try
{ [//ano je to &islo vypoclitej
vzdm = Double.Parse (txbvzd.Text) ;
vzdalen = vzdm / 1000;
lbvzdl.Text = "" + wvzdalen+" km";
Vypocet FresZony () ;

}
catch
{
MessageBox.Show("Zadejte hodnoty v metrech");
}

Dalsi z trikii je vyhledani znaku v fetézci a také jeho ptfevod do ¢iselné podoby, ¢iselnou hodnotu, je mozné najit v ASCII tabulce,
kterou je mozné ziskat na internetu.

Prvni moZnost jak nacist znak ze souboru je pomoci ptikazu foreach. Program postupné prochazi znaky a hleda jeden, ktery
uzivatel potiebuje.

private void NajdiZnak (string znak)

{

foreach (int w in znak)
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rtkr . Text +=w + "";

Dalsi moznosti je nacitani pies cyklus while a opét dojde k porovnani znaku. Zde je vytvoren kod pro Sifrovani znakd, Sifru je
mozné vytvofit pfictenim Cisla, zvoleného programatorem k ¢islu znaku, ktery je dan ASCII abecedou. Napt. @ ma
charakteristcky Ciselny znak 97 a k této hodnoté se pfipocte hodnota pevné voleného klice (23) a kli¢e zvoleného
uzivatelem(432). Tedy pak vyjde Ciselny znak, ktery se odesle, zde tedy je nutné Cist znak po znaku.

private void SifraKod()

{
char mezi = ',"';
int p = 0;
string retezl = " ";

string retez2;
string Text = rtb.Text;
int Pocetznaku = Text.Length;

lbpocet.Text = "" + Pocetznaku;
while (p < Pocetznaku)
{

char znak = Text[p];

int cislo = (int)znak;

cislo = cislo + sifrklic + kod klic;
string hodn = cislo.ToString() ;
retez2 = hodn + mezi+"" ;

retezl = retezl + retez2;

rtkr.Text = retezl;

p=p+1;
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private void Klic()
{
int pk = 0;
int znklice;
int vys_kod = 0;
// int klickod = Int32.Parse( txbklic.Text) ;
string klickod = txbklic.Text;
//znklice = txbklic.Text.Length;
znklice = klickod.Length;
lbpocet.Text = "" + klickod;
while (pk < znklice)
{
char kod = klickod[pk]:;
char kodes = kod;
vys_kod = vys kod + (kodes + kod);

lbkod.Text = "" + vys_kod;
pk = pk + 1;
}
kod klic = vys_kod;
}

private void Desifruj ()
{
int po_des = 0;
int nacti;
char mezera = ' ';
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char carka = ',';

string retez22;

// string num ret;

string retl = rtbdes.Text; //vkladam puvodni text

//string ret2 = txbsif.Text; //nacti sifrovany
string ret2 2 = rtkr.Text;

nacti = ret2 2.Length;

while (po_des !'= nacti)

{

char puv_znak = ret2 2[po_des];

if (puv_znak !'= mezera)

{

retez22 = puv_znak.ToString();
txbsif.Text += retez22;

if (Char.IsDigit(puv_znak))
{

num ret = txbsif.Text;

}

else

{

int cislo = int.Parse (num ret);
cislo = cislo - sifrklic - kod klic;
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string desf txt = cislo.ToString();
char znak = (char)cislo;

retl = retl + znak;

rtbdes.Text = retl;

txbsif.Text = "";

}

}

else

{
MessageBox.Show ("Desifruji") ;
rtbdes.Text = "";

}

po_des = po_des + 1;
}
}

//************************************************



Programovani v jazyce C a C#

Pouzita literatura:
Miroslav Virius: od C++ k C#,1.vydani, KOOP Ceské Budejovice, 2002
Eric Gunnerson: Zaciname programovat v C#, 1. vydani, Computer Press, 2001
John Sharp, Jon Jagger: Microsoft Visual C# .NET krok za krokem, 1. vydani, Knihy.iDnes
Miroslav Virius: C# Hotova reSeni, 1. vydani, Computer Press, 2006
Amadeo Mares: 1001 tipu a trikii pro C#

cast I1.



