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Programovani v jazyce C a C#

Visual Studio

10. Program ,,Milionar

Tento program je inspirovany hrou ,,Chcete byt milonafem* , program zadava otazky a soutézici odpovida a pokud odpovi
dobfte tak se mu ptipocitavaji body ,,penize®. Po kazdé spravné odpovédi se automaticky nacte nova otazka a zadaji se
automaticky ¢tyfi moznosti. Diilezité na tomto programu je pifiddvani otazek, odpovédi a pfipocitavani penéz.

Ve Visual Studio zalozte novy projekt do Windows Formu viozte 3 Panely 7 Labelii a 1 Button a pojmenujte je. Do kodu
programu viozte promeénné jak jsou zde zadané:

string otazka, odp, zad odp, otazkal;
int numot;
int money;

proménnd string otazka je nacteni otdzky do Labelu proménné otazkal slouzi k vloZeni do proménné otazka.
Proménna odp je odpoved pro porovnani zda byla odpoveé'd spravnd a proménna zad_odp je zadani odpovédi od hrace.
Proménna numot je Cislo otazky, které se zvétSuje a proménnéd money jsou vyhrané penize.
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Na tomto obrazku je ukazané jak vypada pocatecni navrh hry ,,Milionat** . Kazdy si miiZze prosttedi upravit a vylepsit podle
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Tady je ukézana aplikace programu, kterd provadi zvySeni Cisla vzdy o jednu, je mozné fict, Ze to je srdce celého programu.

private void Porovne]_ 0Odpo ()

{
if (odp == zad_odp)
{
Money Otazky()
numot = ++numot ;
Otazky () ;
}

Zde je zdrojovy kod programu ,,Milionar*.

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Data;

using System.Drawing;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace PrjMilionar

{

public partial class Forml : Form

{

//Zde jsou zadané proménné
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string otazka, odp, zad odp, otazkal;
int numot;
int money;

public Forml ()

InitializeComponent () ;

}

AR L L L e T e Ly
private void Zobraz()

{
//naéteni otazky
lbotazka.Text = "" + otazka;

}
private void Odpovedi ()

{

switch (numot)
{
//nalezeni nbidky odpovédi a jeji zobrazeni
case 1:

lbodpa.Text = "A Brno";
lbodpb. Text "B Praha";
lbodpc. Text "C Olomouc";
lbodpd.Text = "D Plzen";
break;

case 2:



case 3:

lbodpa

lbodpb.
lbodpc.
lbodpd.

break;

lbodpa.
lbodpb.
lbodpc.
lbodpd.

break;

case 4:

lbodpa.
lbodpb.
lbodpc.

lbodpd
break;
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Jiri Sovak";
Jan Kaiser";
Ludek Sobota";
Josef Dvorak";

Eduard Bass";
Karel Capek";
Jan Hora'";

Karel Polacek";
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private void Money Otazky ()
{

switch (numot)

{

//ptidani penéz po spravné odpovédi

case 1:
money = 1000;
lbmoney.Text = "" + money;
break;

case 2:
money = money + 1000;
lbmoney.Text = "" + money;
break;

case 3:
money = money + 2000;
lbmoney.Text = "" + money;
break;

case 4:
money = money + 2000;
lbmoney.Text = "" + money;

break;

cast I1.
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private void Porovne]j Odpo ()
{
//zvysSeni &isla otazky
if (odp == zad odp)
{
Money Otazky();
numot = ++numot ;
Otazky () ;
}

else

{

MessageBox.Show ("Konec hry:");

}

private void Otazky ()
{

switch (numot)

{
//zadani otazky
case 1:

otazkal = "Hlavni mesto CR je";

otazka = otazkal;
Zobraz () ;
Odpovedai () ;

odp = "b";

break;

cast I1.
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case 2:
otazkal = "Kolik bylo trpasluku";
otazka = otazkal;
Zobraz () ;
Odpovedai () ;
odp = "a";
break;

case 3:
otazka2 = "Hlavni roli ve filmu Jachyme hod ho do stroje hral";
otazka = otazkal;
Zobraz () ;
Odpovedi () ;
odp = "c";
break;

case 4:
otazkal = "Kdo je autorem romanu Bylo nas pet ";
otazka = otazkal;
Zobraz () ;
Odpovedai () ;
odp = "d";
break;

default: MessageBox.Show("Jste vitez"); break;
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}

//***************************************

private void btspust Click (object sender, EventArgs e)

{
numot = 1;
Otazky () ;
}

private void lbodpa Click (object
{

zad odp = "a";
Porovnej Odpo() ;
}

private void lbodpb Click (object

{
zad odp = "b";
Porovnej Odpo() ;
}

private void lbodpc Click (object
{

zad odp = "c";
Porovnej Odpo() ;
}

private void lbodpd Click (object
{

sender,

sender,

sender,

sender,

EventArgs

EventArgs

EventArgs

EventArgs

cast I1.
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zad odp = "d";
Porovnej Odpo() ;

Kontrolni otazky
1. Vytvoite program ,,Milionaf“
2. Vysvétlete rozdil mezi zadanim proménnd++ a ++promeénna
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