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Uvod do XML

4. XML Prace v elementu

4.1. Zapis vyhrazenych znakii

Pouziti znaku ,,<* plati pro vyhrazeni tagu od ostatniho textu, proto neni mozné zapsat do textu znak je mensi ,,<* bez

jakéhokoli upozornéni. V ptipadé€ potieby zapsat znakovou entitu, pouzivanou 1 v HTML, je nutné provést zapis timto zpiisobem
&It ten oznacuje < nerovnost v xml se zapiSe takto:

Nerovnost 5x &lt; 25
Entita musi zacinat vzdy znakem & (ampersandem).
Dalsi entity jsou:
&gt >
&amp &
&quot *
&apos '

V nékterych ptipadech jsou problémy s ¢eskym jazykem a je moZné pro zobrazeni entit pro zobrazeni ¢eskych znakii. Zapis
zaCina & a nasleduje pismeno a ptizvuk, zapis 4 &aacute, dale je mozné pomoci entit zapsat 1 fecké znaky.

V XML tak jako v HTML se na zacatku celého dokumentu udéava typ abecedy (kodovani) s jakym jazykem se bude pracovat a
jak se bude dokument zobrazovat.
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4.2. Nazvy elementu a atributi
V XML neni mozné psat ndzvy jako v HTML, kde nezélezi na velikosti pismen, je nutné dodrzovat velikosti pismen v
nazvech i entitadch. Entity se piS$i malymi pismeny, ndzev je mozné psat malym pismem, velky a nebo kombinaci, ale potom je
nutne€ pismo dodzZet. Takto vypada chybny zapis:
<NAZEV > Text</nazev>
spravny zapis musi vypadat takto:
<NAZEV > Text</NAZEV>

Nazvy elementi jsou volné, prvnim znakem musi byt pismeno nebo podtrzitko (NAZEV, Nazev), nesmi se zaCinat ¢islem nebo
hvézdi¢kou apod. Cislice a dalsi znaky se mohou pouZit ve zbytku nazvu napt. Nazev 1. Déle se mohou pozit 1 znaky z jiné
abecedy (fecké nebo ruské).

Kontrolni otazky:
1. Vysvétlete pojem entita a zaved’te ji do dokumentu.
2. Jak se musi psat nazvy a atributy v XML.
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