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Popis vyukového materialu

Nazev: Rastrova grafika

Autor: Pavel Lintemer

Datum: 3.1.2014 5

Obor: 65-51-H/01 Kuchar - Cisnik

Ro¢nik: 3. ro¢nik

Pfedmét: IKT — Informacéni a komunikacni technologie

Anotace vyukového materialu

1. Materiél je uréen pro vyuku pfedmétu IKT a je v souladu s SVP.
2. Material je prezentovan Zakum prostfednictvim dataprojektoru na u¢ebné IKT s vykladem
vCetné nazornych ukazek

Cil: Zak chape co je rastrova grafika, zakladni pojmy (pixel, dpi, bitova hloubka), zakladni
seznameni s programem GIMP



RASTROVA GRAFIKA

ZAKLADNI INFORMACE:

Rastrova grafika (bitmapova grafika) je jeden ze dvou zpUsobU, jakym se v pocitaci

ukladaji a zpracovavaji obrazové informace.

Rastrovy obrazek je tvoren PIXELY (body), které jsou usporadény do RASTRu

neboli mrizky.

Poctu pixeld na $ftku a vydku nam uréuje ROZLISENT obrazku, DP! (Dots per inch)

urcuje kolik pixeld se vejde na 1 palec (2,54cm).

Barevna (bitova) hloubka urcuje kolik bitd je potreba k popisu barev (¢im vic bit tim

kvalitnéjsi obrazek).

Obrazovka PC ma rozliseni 72 dpi a pri tisku se pouziva 300dpi.

obrazek 10 x 10 pixell



RASTROVA GRAFIKA

VYHODY:

» pofizeni obrazku je velmi snadné napriklad pomoci fotoaparatu nebo skeneru

NEVYHODY:

 velké ndroky na pametova média (HDD, USB flash),
zélezi na rozliseni a dpi (¢im vic tim vétsi soubor)
« zvetsovani obrazku je mozné jen v omezené mire, nebot pfi vetsim zvétseni je na

vysledném obrézku patrny rastr

Obr. 1 —standardni obrazek a ,zvétSeny” obrazek

PouZzité zdroje:

Wikipedie: wikipedia.org [online]. [cit. 21.8.2013].

Dostupny na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Rastrov%C3%A1_grafika>

Obr.1 PHROOD. wikipedia.org [online]. [cit. 21.8.2013]. Dostupny na WWW: <http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Rastervrp.png>



RASTROVA GRAFIKA?

editor rastrovych obrazkd GIMP
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Zadani Ukolu

1. Zjistete jaké rozliSeni (kolik pixelll) ma vas monitor?

2. Ze zjisteni v 1. otazce urcete jaké rozliSeni obrazku je nejidealnéjsi pro obrazek,
ktery si chcete ulozit jako pozadi plochy?
a) 3500 x 2000 px
b) 1920 x 1080 px
c) 1366 x 768 px

3. Otevrete program GIMP a:
a) vytvorte novy soubor o velikosti 100 x 100 px
b) nakreslete uhlopricnou caru cervenou barvou
¢) zobrazte obrazek ve 100% zvetsen(
d) zobrazte mrizku

e) zvetsete obrazek na 400% a zkontrolujte zda je obrazek ,rozrastrovany”



Reseni UkolU

Zjistete jaké rozliseni (kolik pixeld) ma vas monitor?

a) Kliknéte na plochu pravim tlacitkem
b) v menu vyberte polozku ,Rozliseni obrazovky"
¢) zobrazi se okno kde je uvedeno rozliseni obrazovky

Identifikovat

Zobrazeni: ll. Menitor prenosného poditace vl
Rozligeni: IIEEG % 768 (doporudenc) v]
Crientace: INB Eifku v]

Upfesnit nastaveni

Pripojit ce k projektoru (nebo stisknéte kombinaci klaves &% + P)
Zvétsit nebo zmendit text a daldi polodky

Jaké nastaveni monitoru mam zvolit?

QK l[ Storno | Pcuzlt -
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Reseni Ukolu
2. Ze zjisténi v 1. otazce urcete jaké rozliseni obrazku je nejidealnéjsi pro
obrazek, ktery si chcete ulozit jako pozadi plochy?
a) 3500 x 2000 px

b) 1920 x 1080 px
c) 1366 x /68 px

,C“ je spravne



Redeni Ukol{

3. Otevrete program GIMP a:

RESENI/:

a) vytvorte novy soubor o velikosti 100 x 100 px
b) nakreslete Uhlopricnou caru cervenou barvou
c) zobrazte obrdzek ve 100% zvétseni

d) zobrazte mrizku

1

e) zvetsete obrazek na 400% a zkontrolujte zda je obrdzek ,rozrastrovany’

1. oteviete GIMP

v menu vyberte Soubor > Novy

do kolonek ,sirka” a ,vyska" zadejte hodnoty 100
pomoci nastroje ,Tuzka" nakreslete caru”

pomoci Lupy zobrazte 100% zvetseni

v menu Zobrazeni vyberte volbu ,Zobrazit mrizku"

pomoci Lupy zobrazte 400% zvetseni
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Ulozte soubor pod nazvem ICT_I_.S3_13



Ralani rikalC 1"
Reseni ukoll Ano !1!

Otdzka: Je videt rastrovani cary?

| ].-L):J%E f Kliknutim kreslite (zkuste Shift pro rovnou

L

400%|v| Pozadi (239,6 kB)



