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Popis vyukového materialu

Nazev: Vektorova grafika

Autor: Pavel Lintemer

Datum: 4.1.2014 5

Obor: 65-51-H/01 Kuchar - Cisnik

Ro¢nik: 3. ro¢nik

Pfedmét: IKT — Informacéni a komunikacni technologie

Anotace vyukového materialu

1. Materiél je uréen pro vyuku pfedmétu IKT a je v souladu s SVP.

2. Material je prezentovan Zakum prostfednictvim dataprojektoru na u¢ebné IKT s vykladem
vCetné nazornych ukazek

Cil: Zak chape co je vektorova grafika, zakladni seznameni s programem Zoner Callisto



VEKTOROVA GRAFIKA

ZAKLADNI INFORMACE:

Vektorova grafika je jeden ze dvou zpUsobd, jakym se v pocitaci ukladaji a

zpracovavaji obrazové informace.

Zatimco v rastrové grafice je cely obrazek popsan pomoci hodnot jednotlivych pixell
usporadanych do rastru, vektorovy obrézek je slozen ze zakladnich, presné
definovanych Utvard, jako jsou body, primky, kfivky a mnohouhelniky.

Ukazka rozdilu mezi vektorovou a rastrovou grafikou

original, vyrez

zvétSeny rastrovy obrazek \c

PouZzité zdroje:

Wikipedie: wikipedia.org [online]. [cit. 21.8.2013].

Dostupny na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika>
Obr. 1: AGATELLER. wikipedia.org [online]. [cit. 21.8.2013]. Dostupny na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Soubor:VectorGraphicsExample.jpg>



VEKTOROVA GRAFIKA

VYHODY:

je mozno libovolné zmensovani nebo zvétSovani obrazku beze ztraty kvality
* je mozné pracovat s kazdym objektem v obrazku oddélené

vysledna pameétova narocnost obrazku je u jednolitych barevnych obrazkd mens;,

nez pfi pouziti rastrového zapisu

NEVYHODY:

oproti rastrové grafice zpravidla slozit€jsi porizeni obrézku, kazdy objekt je
potreba nakreslit samostatne.

prekroci-li sloZitost grafického objektu urditou mez, zacne byt vektorové grafika
naroCnéjsi na operacni pamét a procesor nez grafika bitmapova

» Nehodi se na zapis slozitych barevnych ploch - napriklad fotografie

PouZzité zdroje:
Wikipedie: wikipedia.org [online]. [cit. 21.8.2013].
Dostupny na WWW: <http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika>



RASTROVA GRAFIKA?

editor vektorové grafiky Zoner Callisto
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Zadani Ukolu

V Zoneru Callisto vytvorte 4 dopravni znacky

Jednosmeérna ulice (bila Sipka v modrém ctverci)

Zakaz vjezdu (Cervene oramovany bily kruh)

Nejvyssi povolena rychlost 80 km/h (Cervene oramovany bily kruh s cislem 80)

Svetelné signaly (Cervene oramovany trojuhelnik a uprostred 3 kruhy jako semafor)

1" Mozno vyuzit Google pro obrazovou informaci !!!
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Reseni Ukolu

1. Vytvarejte obrazce dle zadaani

2. Pomoci nastroje umisteni prekryjte objekty

3. Pomoci nastroje ,Zarovnani" umistete automaticky objekty

Vysledek bude vypadat takto, ulozte soubor pod nazvem ,ICT_II_S3_T14"

9‘ Zoner Callisto 5 FREE - [Dokument1]
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