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Anotace Text slouzi k vyuce a samostudiu, celek tvori zaklady

ztvorby www stranek se zaklady HTML a CSS
obsahuje také cviCeni, pro praci, upravu www
stranek, textu, tabulek. Spole¢na kontrola Cinnosti je
provadéna pomoci dataprojektoru nebo na PC.

Zdroje llustrace, pokud neni uvedeno jinak, jsou screeny
obrazovky a jejich Uprava, archiv autora a kliparty
MSOFFICE.
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Ukol: IVT _HTML 5 _nase_www (3 body):
Naucime se vytvorit klikaci mapu.
Vytvoite soubor mapa.html pomoci Pspadu a vném bude nasledujici kod, ktery si
rozebereme a popiSeme.

<body>

<p>QObrazova mapa</p>

<img src="../OBRAZKY/ctyrka.png" usemap="#zverokruh" />

<map name="zverokruh">

<area shape="rectangle" href="beran.html" coords="0,0,500,400" />

<area shape="rectangle™" href="vodnar.html" coords="500,0,1000,400" />
<area shape="rectangle" href="panna.html" coords="0,400,500,800" />
<area shape="rectangle" href="strelec.html" coords="500,400,1000,800" />
</map>

</body>

<p>Obrazovéa mapa</p> pouze odstavec ve, kterém je text ,,Obrazovd mapa‘

<img src="../OBRAZKY/ctyrka.png" usemap="#zverokruh" /> tento fadek znamena, ktery
obrazek je tfeba pouzit i s cestou, v nasem piipad¢ to znamena jit o adresafovou troven vys
anasledné¢ do adresate OBRAZKY kde se nachazi obrazek ctyrka.png. Pomoci jména
a atributu name je mapa spojena s obrazkem (atribut usemap u <img>). Name muize byt
jakykoliv nazev, v naSem pfipadé to je #zverokruh uzavieny v uvozovkach. Kiizek # je
znamena, Ze odkaz nevede na soubor, ale na zaloZzku (nebo misto na strance, pouziva se pro
odskoky ve strance a podobné tam kde chci aby skocil se zada id="jméno zalozky* pi. <hl
id="jméno zalozky"> <a href="#jméno zalozky ">text odkazu</a>).

<map name="zverokruh"> Pomoci tagu <map> se v obrazku vyznaci oblasti, které jsou
odkazy. Protose tomu klikaci mapa. Tag <map> se nezobrazuje, ale ma jméno (name),
pomoci kterého si ji obrazek zavola. V nasem piipadé <map name="zverokruh">

<area shape="rectangle" href="beran.html" coords="0,0,500,400" />

Prostor ur¢eny k odkazu na obrazku je urCeny tagem <area>, které obsahuji informaci
o tvaru aktivni oblasti (shape) rect, (rectangle obdélnik), circ (circle kruh), poly (polygon

mnohothelnik), (coords) jsou soufadnice oddélené carkami a (href) je misto kam se ma

odkazat. Soufadnice X,Y
Poznatky ulozte na disk H do adresare
HTML, ktery je v adresati NaseWWW,

a ten se nachazi v adresaii DUM.

Beran levy horni roh
0,0 pravy dolni roh
500,400

Vodnat levy horni
roh 500,0 pravy
dolni roh 1000,400

Panna levy horni
ron 0,400 pravy
dolni roh 500,800

Stfelec levy horni
roh 500,400 pravy
dolni roh 1000,800




