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Piechod snimkii
Standardné jsou prezentace nastaveny tak Ze musite na kazdy novy snimek ptechazet
pomoci kliknuti mysi, to znamend, ze lektor nebo ptfednasSejici prost¢ mluvi o obsahu

jednotlivého snimku na prezentaci a v okamziku kdy vy€erpd penzum informaci, které pro

[2lld @~ |+ dany snimek cht&l prezentovat, miize pomoci kliknuti mysi nebo klavesnice
i@ "ot | piejit na druhy snimek.
wd . ﬁ Miize se ale stat jak to znate z nékterych obchodu, Skoleni a podobné ze
s 5””";’]‘- potiebujete, aby prezentace prechazel na novy snimek automaticky a to
- = % budto v periodicky nebo vriznych intervalech to zalezi na konkrétnim
gy obsahu toho kterého snimku prezentace a k tomu chcete, aby se prezentace
po jeji dokonceni spustila (rozjela) znovu.
: - Z obrazku je patrné, ze jseme vytvorili 3 snimkovou prezentaci, ve které si
I ukazeme jak nastavit pfechod snimku a budetel potfebovat tak i rotovani
Bl s prezentace dokola.

Ptechod snimku ze snimku na snimek neni jen otom Ze se zobrazi
nasledujici snimek prezentace ale mizete pfi té piilezitosti pouzit i riznych
efektd. Jak optickych (prolnuti vytlaceni apod.) tak zvukovych.

(B9 -0 = — " Prezentaced - Microsoft PowerPoint . ESREER X
Domi Vlozeni MNavrh Prechody Animace Prezentace Revize Zobragzeni Doplfiky Academic FDF & e
J % :. g - © Doba trvani: 02,00
Zadny Stiiih m m = I ﬂF‘DLIZ'I'T Ce

Mahled Pfechod na tento snimek Casovani

V pasu karet Prechod se nachazi vSechno, co pro ptrechod potiebujeme. Na obrazku
vpravo vidime v sekci Casovani volby, které jsou standardné nadefinovany P¥i kliknuti mysi.
Volba Za urcuje dobu, za kterou bude pfechod na novy snimek. Zanechate-li zaskrtnuté ob¢
volby, fikate tim, ze prezentace bude ovladana mysi a ¢asova¢em, To znamena, Ze pokud jste
na snimku uz skoncili a nechcete dale cekat, kliknéte mysi pro pfechod na dalsi snimek.
Nechate-li zaskrtnutou volbu pouze Za, to znamena jen casova¢, nedavate volbu fizeni
pozorovateli prezentace a musi se divat podle doby pfechodu snimku, jak jste ji nastavili vy,
muze se tedy stat, Ze se pozorovatel prezentace muze nudit a tu jako takovou vypne, aniz by
tteba vidéli celou nebo podstatnou ¢ast prezentace.

Kouzelné tlacitko PouzZit u v§ech znamend, Ze toto nastaveni se projevi u vSech snimkd.

To zaruci, ze nemusite tyto nastaveni kontrolovat u v§ech snimku a je automaticky aplikované
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na kazdy snimek. A samoziejmé muzete Casy po aplikaci tlacitka ménit i individualné pro jiné
snimky.

Doba trvani je délka ptechodu snimkt v sekundach. Zvuk je zvukovy efekt pii prechodu
snimku napt. bubinek, telefon, apod.

V sekci Prechod na tento snimek vybirate zptsob piechodu snimku na nasledujici
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