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Multimédia

* Spojenim obrazu, zvuku a videosekvence vznikl novy
smér v oblasti vypocetni techniky = multimédia.

* Nenasilna forma podavani informaci.



/C/Iozpﬁsobuje oblibenost?

* Interaktivnost — komunikuji s uzivatelem.
Uzivatel urcuje smér, kterym se program bude
ubirat.

* Grafika - zpracovani v grafické podobé.

* Nazornost — ndzorné a jednoduché ovladani
(rychly pohyb a orientace).

* Hypertext — vyuzivani hypertextovych odkazi.
Rychly a prehledny pohyb.

* Podpora zvukti a videosekvenci — audiovizualni
prvky zatraktiviiuji program.



- Ize ji Cist kdekoli a
neni potfeba zadné
zarizeni

- jedna se o urcitou
dusevni hodnotu

Multimedialni program

- velmi snadna orientace
- velmi rychlé vyhledavani
- moznost zvukového zaznamu,

velkého mnozstvi fotografii,
videozaznamu

- interaktivni ovladani
- velmi skladna (digitalni podoba)

- zabiraji mnoho mista
a jsou neskladné

- orientace v
rozsahlejSich
encyklopediich neni
prilis rychla

- pro prohlizeni je nutné mit
zarizeni (pocita€ odpovidajici
konfigurace)




Znama multimedia

* Microsoft Encarta (encyklopedie)
* Windows Media Player (filmy)

* WinDVD (filmy)

* WinAmp (hudba)
* XnView (fotky)

a spousta dalsich ...
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» NAVRATIL, Pavel a kol. Kompendium informatika a vypocetni technika. Praha:
Computer Media, 2009, ISBN 978-80-86686-57-8.



