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Pocitacova grafika

Pouziti pocitacové grafiky — tiskoviny, reklama, média, televize, film, multimédia, hry,
internetové stranky, 3D modelovéani, CAD, CAM projektovani (konstrukce a navrhy),
fotografie, kresleni — malovani, dokumenty a jejich graficka dprava

Prezentace - Power Point, Open Office Impress...
ProhliZeni a uprava fotografii — XnView, ZonerMedia Explorer, Zone Photostudio

Porizeni obrazku

o
o

o
o
o

Foto CCD snimac

Skener — postacujici rozliSeni 300 dpi pro tiskarnu, 100 dpi pro monitor, rozliSeni
skeneru 600x1200dpi, max. 2400x4800 (omezeno technikou, papirem, okem), barevna
hloubka 16,7 mil.barev, fungovani skener — obraz vznikd odrazem svétla od predlohy,
rozliSeni textu — OCR funkce zajisténo softwarove

Vytvoreni v grafickém programu (Malovani)

printScreen — sejmuti obrazovky

Z existujicich zdroji (internet, galerie....)

Rastrova grafika

o

0O 0 00 O

Uklada bod po bodu, pro kazdy bod=pixel je uloZena barva, jas, kontrast, pozice, velké
ndroky na pamét’, iprava v rdmci bodu nelze vritit, ¢im vice bodd, tim kvalitnéjsi a veétsi
Vyhody - vérného uchovani obrazu, vhodny pro uklddani fotografii (umoZnuje grafické
efekty, fotomontaz, kolaz).
Nevyhody - pii zvétSovani se rozostiuje, kvalita klesd, velké prostorové naroky
Pouziti - archivace fotografii, reklama, SW pro specidlni Gcely, prezentace, uméleckd
tvorba, hry
Software pro rastrovou grafiku - Zoner Photo Studio, Gimp (volné& ke staZeni), Corel
Draw (Photopaint), Adobe Photoshop, Malovani
Formaty rastrové grafiky:

O BMP - bit-mapovy format, format vytvoieny pro Windows, nekomprimovany
format (velikost v MB), vhodny pro uklddani obrazku na pozadi plochy
JPEG - komprimovany a ztratovy program — mala velikost, horsi kvalita —
vhodny pro internet a uklddéni fotografii (velikost v kB)
TIFF - profesionalni nekomprimovany program — vysoce kvalitni, (velikost
v MB),
GIF - 8bitova barevna hloubka — 256 barev (nevhodny pro fotografie),
bezztratovy format, zobrazuje animace vhodné pro internet
PNG - pro internet, ndstupce GIF — rozdil je v mnoZzstvi barev, PNG zobrazi 24
bitovou barevnou hloubku
TGA, PCX

O O O O O



Vektorova grafika

O Uklada grafické informace ve form¢ matematického zéapisu, ktery popisuje smeér a
velikost ¢ary=vektor, pracuje s objekty (tvar, barva, tloustka, vypli), prolind je a
piekryva.

O Vyhody - pti zvétSeni nedochazi k rozostieni- neomezené zvétSovani, grafika je piesna,
1ze kdykoli ménit (vyjmout, vloZit, zménit objekt), pfenositelnost mezi programy
podporujici forméat

O Pouziti - pii projektovani CAD systémy, CAM, grafické a kartografické informacni
systémy GIS, reklamni studia, ndvrhaii, DTP oblast tiskovin

O Software pro vektorovou grafiku - Zoner Callisto, Corel Draw, Open Office Draw
(volné ke stazeni), Quark Xpress

O Formaty vektorové grafiky:

O WMF (pro Win, neumi CMYK)
O Al (profi, umi CMYK)
O EPS a DWG (pro CAD a pienos do jinych aplikaci)

Barvy:

Barevny model definuje zédkladni barvy a popisuje zptsob jejich michani

O Monitor:
RGB schéma (pro vyzafovéani — monitor, dataprojektor) - Red, Green, Blue —
O Tiskdrna:
CMYK schéma (azurova, purpurovd, Zlutd, cernd — kdyZ z téch barev nejde barva slozit,
je misto bilé, kdyz ddme barvy na maximum, je snimek Cerny).

Barevna hloubka:

Pocet barev pouzity k zobrazeni.

Pokud by se na pixel pouzila jen Cernd a bild, zabere to 1 bit.

Pfi pouZiti 256 odstini Sedi, je na popis pixelu potieba 1 bajt (8 biti) — je to 2.
Pti pouziti zakladni Skdly (256) barev bude potieba také 1 bajt.

16 bitova hloubka — asi 65 000 barev (,,high color®).

,,True color* — 24 bita. 2?* 16 mil barev

000000

Barevna schémata:
O Monochromatické (1 barva ptevlada).
O Kontrastni (nejsvétlejsi barva na pozadi).
O Harmonické (barvy k sob¢ ladi).



Digitalni fotografie

O Vyhody — snimek k okamzitému prohlédnuti, 1ze upravovat — retus, ostfit, vyiez, snimek
1ze pouzit pro libovolny vystup, snadné archivace

O Pofizeni snimku — digitalni fotoaparat (¢ocka, digitdlni pamét’,snima¢ CCD nebo
CMOS)

O Snima¢ CDD - fotocitliva soucastka , ktera dokdze pievést Cockou zachyceny zdroj
svételného zateni do digitdlni podoby (v kazdém bodu — pixelu- se zobrazi digitalni
informace).

O Rozliseni fotoaparatu:

Mpx  velikost obrazku velikost foto kvalitni max

1 1280x960 11x8 cm 21x26cm
3 2048x1536 17x13 cm 34x26
8 3264x2558 27x20 cm 54x41

Monitor md asi 1 Mpxl., ale to nestaci pro tisk.

Zobrazovani fotografii: Formiéty pro uklddani digitdlnich fotografii:
1. Monitor. -> jpg (velikost v kB)

2. Tisk. -> tiff (velikost v MB)

Zdroje:

http://cs.wikipedia.org/wiki/Po%C4%8D % C3% ADta%C4%8Dov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vektorov%C3%A1_grafika
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rastrov%C3%A1_grafika



