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Jméno autora Mgr. Markéta Valentova
Tematicky okruh Informaéni technologie pro 2. roénik SS
Rocnik 2. ro¢nik — 22 74kt
Téma Pocitacova grafika

- praktickd ¢ast

Materidl je uren na vysvétleni zdkladni
prace v grafickém programu. Jednd se o
pracovnf list. Zaci vyuZivaji k jeho
vypracovani informacni technologie.

Anotace

Zéci pracuji na samostatnych PC

v grafickém programu dle pokynil
vyucujiciho a snazi se vytvofit shodny
vysledny dokument jako je pfedloha.

Metodicky pokyn

Datum vytvoteni 22.10.2012

Autorem materidlti a vSech jeho ¢asti, neni-li uvedeno jinak, je Mgr. Markéta Valentova




niku dle piedlohy:

obalku zpév




Postup v Zoneru Callisto:

Orientace na Zakladnim panelu ndstroji a Alternativnim panelu néstroja
1. Notova osnova
a. Vytvéreni zdkladnich tvari, dprava okraje (Pero), vyplné, stinu, prahlednosti,...
b. Kopirovani a duplikacni rezim
2. Houslovy kli¢
a. Rezim Upravy
b. Pfidat uzel, odebrat uzel, prevést na uisecku nebo kiivku
3. Noty
a. Seskupeni objekta
b. Posun vrstev
c. Rotace a prevraceni
4. Slovo Zpévnik
a. Rezim T (textové pole) a A (pfichyceni k objektu)
b. Rozbit text na pismenka
5. Pozadi
a. Nutnost vloZit objekt (obdélnik)
b. Vypln (pfechod, fraktal, galerie -> styly)
c. Vlozit obrazek do pozadi
6. Symboly (Galerie)
7. Ulozit jako obrdzek (Soubor -> Export)



