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I) Priklady slovniho zapisu algoritmii

Priklad 1: Algoritmus otevirani lahvového piva
e Formulace problému
Otevii zatku u lahvového piva.
e Analyza ulohy
Vstupni ddaje: pivo, otvirdk
Vystupni ddaje: oteviend lahev piva
Analyza: otvirat tak dlouho, dokud neni ldhev tplné oteviena
e Sestaveni algoritmu
Slovni popis:
1. Vezmi ldhev a otvirdk
2. Ptiloz otvirdk k lahvi
3. Vykonej ¢innost, kterou uvolni§ zatku na lahvi (otevti 1dhev)
4. Je ldhev oteviend?
ANO - pokracuj bodem 5
NE - vrat’ se na bod 2
5. Ukon¢i ¢innost a odloZ otvirdk

Priklad 2: Algoritmus piejezdu Zelezni¢niho prejezdu s vystraznym svételnym zaiizenim
e Formulace problému
Ptejed’ na druhou stranu Zelezni¢niho piejezdu.
e Analyza ulohy
Vstupni ddaje: zelezni¢ni prejezd, vystrazné svételné zatizeni
Vystupni ddaje: pozice na druhé strané Zelezni¢niho piejezdu
Analyza: ptes zelezni¢ni piejezd se nejezdi, kdyZ blikd Cervené vystrazné svételné zatizeni
e Sestaveni algoritmu
Slovni popis:
1. Dojed’ az k Zelezni¢nimu piejezdu
2. BIikd na vystrazném svételném zatizeni Cervend?
ANO - ¢ekej, vrat’ se na bod 2
NE - pokracuj bodem 3
3. Prejed ptes Zelezni¢ni piejezd




IT) Vyvojové diagramy k slovné zapsanym algoritmim

Priklad 1: Algoritmus otevirani lahvového piva
Slovni popis:

1.
2.
3.

4.

5.

Vezmi lahev a otvirak

PriloZ otvirak k lahvi

Vykonej ¢innost, kterou uvolnis zatku na
lahvi (otevii lahev)

Je lahev oteviena?

ANO - pokracuj bodem 5

NE - vrat’ se na bod 2

Ukonci ¢innost a odloZ otvirak

Vyvojovy diagram:

Vezmi l[dhev a otvirak

.
>
b

r

PriloZ otvirak k lahwvi

b

Otevii [ahev

le lahev

oteviena?

Priklad 2: Algoritmus piejezdu Zelezni¢niho
prejezdu s vystraznym svételnym zarizenim
Slovni popis:
1. Dojed az k zelezni¢nimu piejezdu
2. BIikd na vystrazném svételném
zatizeni Cervena?
ANO - cekej, vrat’ se na bod 2
NE - pokracuj bodem 3
3. Prejed pies Zelezni¢ni piejezd

Vyvojovy diagram:

Dojed k zel. pfejezdu

=
>
b

r

Blika na wystr.

svet. zafizeni

cervena??

h A

Prejed pres

zel. pfejezd




ITI) Resené piiklady.

Piiklad 1.

Formulace problému
Sestavte algoritmus na soucin ¢isel A,B,C,D
a vytisknuti jejich vysledku.
Analyza ulohy
Vstupni ddaje: ¢isla A, B, C, D
Vystupni tdaje: SOUCIN
Analyza: SOUCIN= A*B*C*D
Sestaveni algoritmu
Slovni popis:
1. Cti AB,C,D
2. SOUCIN= A*B*C*D
3. Pi§ SOUCIN
4. Konec
Vyvojovy diagram:

/" ciaBCD

h i

SOUCIN= A*B*C*D

L 2
/ Pig SOUCIN /

Piiklad 2.

e Formulace problému
Sestavte algoritmus pro vypocet objemu

koule.

e Analyza ulohy
Vstupni ddaje: polomér R
Vystupni udaje: objem V

Analyza: V=4/3 TR’
e Sestaveni algoritmu
Slovni popis:

1.
2.

oLk L

CtiR

JeR>07?

ANO - jdi na 3.

NE - jdi na 5.

S= 4/3*pi*R*R*R

Pis Vajdina6

PiS Polomér musi byt kladny
Konec

Vyvojovy diagram:

b

/

| Pi§ R musi
byt kladné
V=4/3*pi*R*R*R

h
/ PisV /

R Y

b

)



Priklad 3.

Formulace problému

Sestavte algoritmus, ktery urci, kolik ze ti{
Cisel A, B, C je kladnych.

Analyza dlohy

Vstupni ddaje: ¢isla A, B ,C

Vystupni ddaje: pocet kladnych ¢isel P_KL
Analyza: vychozi pocet kladnych ¢isel je
nula, je-li kterékoliv z ¢isel kladné, zvys
pocet kladnych cisel o jedna

Sestaveni algoritmu

Vyvojovy diagram:

[ P_KL=P_KL+1

P_KL=P_KL+1

P_KL=P_KL+1

Piiklad 4.

Formulace problému

Sestavte algoritmus, ktery urci, kolik z
daného poctu ¢isel je kladnych.

Analyza dlohy

Vstupni udaje: pocet ¢isel POCET, jedno z
¢isel C

Vystupni ddaje: pocet kladnych Cisel P_KL
Analyza: vychozi pocet kladnych cisel je
nula, je-li kterékoliv z Cisel kladné, zvys
pocet kladnych ¢isel o jedna

Sestaveni algoritmu

Vyvojovy diagram:

Cx0 DT

P_KL=P_KL+1

E N




