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ANOTACE:
Předmět: dějepis
Ročník: 6.
Využití materiálu: zopakování pojmů ze starověkého Řecka
Metodický postup: žáci se rozdělí do 3 skupin. Vyberou jednoho, ten bude 
otočen zády k interaktivní tabuli. Ostatní se dívají na pojmy a napovídají mu, co 
na nich je – nesmí použít kořen slova. Každé družstvo má 15 snímků (pojmů) a 
na ně určitý časový limit (třeba 5 minut). Které družstvo zvládne rychleji více 
snímků, zvítězí.
Pomůcky: pc s projektorem či interaktivní tabule
Zhodnocení hodiny: žáci pracovali úspěšně
Metodický postup:
Pomůcky:
Zhodnocení hodiny: žáci pracovali úspěšně
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