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Pracovni list ¢. 1

Uvod - seznameni s programem FLASH professional 8

Flash

Program pro tvorbu animaci. Obsahuje nastroje pro vytvareni vektorové grafiky, pfevod rastrovych
obrazkd na vektory, umoziiuje animaci objektl (obrazk(, textd), tzn. jejich pohyb, deformaci,
transformaci jednoho objektu v druhy, lze pfipojit videoklipy a zvuky.

UZiti: oZiveni prezentaci, webovych stranek, reklamnich bannerd, tvorba flash her

1. Ukol

Seznamte se s prostredim pomoci videosekvence Fl-uvod
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kreslici nastroje

pracovni plocha

panely komponent, bareV,
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pfipadné dalsi, které si zvolime

panely napovedy, viastnosti,akci "




Panel nastroji -Tools/Nastroje
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Arrow Tool, oznacovani objektt ( pfi dvoukliku cely objekt)

Subselection Tool, zobrazi klicové body objektu, kterymi mlzete hybat a objekt deformovat
Line Tool, kresleni obycejnych ¢ar. Se SHIFTEM "rovné" (vodorovné, svislé ¢i ¢tvercové uhlopfricky).
Lasso Tool presné vybrani ¢asti objektu.

Pen Tool -Kliknutim na plochu urdéite jeden klicovy bod a dalsim kliknutim druhy, Flash oba body spoji
a vytvofi tak usecku (mUZete samoziejmé pokladat dalsi body).

Text Tool- slouZi k psani. Ctverecek v pravém dolnim rohu znamen3, 7e se text v poli bude zalamovat,
dvouklik na ¢tverecek - zmeéni se na kolecko a text se nebude zalamovat.

Oval Tool kresli oval. Se SHIFTEM kruh.

Rentangle Tool vykresluje obdélniky, se SHIFTEM ctverce. V panelu OPTIONS - zaobleni hran
Pencil Tool tuzka, v OPTIONS nastavit madd kresleni, zarovnava nakreslené ¢ary, zaobluje
Brush Tool stétec

Free Transform Tool s OPTIONS - Rotate and skew (rotace a zkoseni), Scale (velikosti), Distort a
Envelope (méni klicové body)

Fill Transform Tool deformaci vyplné
Ink Bottle Tool vytvareni okrajl

Pain Bucket Tool plechovka.
Eyedropper Tool kapatko.

Eraser Tool, guma. V OPTIONS velikost a tvar
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2. Ukol

Oteviete novy dokument ve flashi . Nakreslete pomoci nastroju kresleni
jednoduchy objekt (Sneka, jezka, rybicku, motyla, kvétinu, ..)

Inspirujte se ndmétem na dalsi strané v F1

3. Ukol

Ulozte vytvor, ale pozor existuji 2 razné typy souboru:
* fla pfi otevieni-zdrojovy kéd, zde miZeme pridavat dalsi efekty

* swf mensi, vysledek funkéni animace, generovani (CTRL+ENTER), nelze uZ doplriiovat



Namét na kresleni




