[bookmark: _GoBack]



	Autor:
	Mgr. Vojtěch Kawan

	Název materiálu:
	VY_32_INOVACE_10_HUDEBNI_CINNOSTI_13
Tvořivé činnosti s klientem – grafický part

	Název sady:
	Hudební aktivizační činnosti 

	Obor, ročník:
	Sociální činnost, Výchovná a humanitární činnost - sociální činnost, 4. ročník

	Datum vytvoření:
	Leden 2014

	Anotace:
	Rytmus, notový zápis, hra na tělo, hra na nástroje Orffova instrumentáře

	Metodický obsah:
	Procvičení vnímání rytmu s poslechem, praktické cvičení




Grafický part

Hudební aktivita grafický part je jednoduchým procvičením vnímání rytmu, délek not a pomlk, notového zápisu a metrické pulsace při pohybu a hře na tělo, nebo na nástroje Orffova instrumentáře. Pomáhá rozvíjet rytmické cítění a rychlé čtení zápisu hravou formou. Pro zvládnutí této aktivity je potřeba znát délky not, pomlk, orientovat se ve čtení grafického notového zápisu a dodržovat přesné hodnoty. Vhodnou aktivitou k nácviku těchto požadavků je hra na pet lahve[footnoteRef:1]. [1:  Hra na pet lahve slouží k nácviku přesného dodržování hodnot not a pomlk. Prázdné nebo plné pet lahve držíme mezi koleny vsedě na židli s prostorem před námi. Vyučující je otočen čelem k žákům tak, aby ho každý dobře viděl. Notu celou naznačíme bouchnutím oběma dlaněmi kolem těla lahve současně a počítáme na čtyři doby za stálého držení. Noty půlové hrajeme každou dlaní střídavě vždy po dvou dobách. Noty čtvrťové se hrají ukazováčky a prostředníčky na tělo lahve a noty osminové pouze ukazováčky na víčko pet lahve. Nesmíme zapomínat počítat nahlas a dodržovat délky not. Pro ztížení můžeme postupně zrychlovat, zpomalovat, kombinovat různé délky not, měnit takty čtyřdobé na třídobé apod.] 

Pro přípravu aktivity je potřeba nakopírovat přiloženou tabulku pro každého žáka zvlášť, aby bylo čtení v zápisu snazší. Předem si samotnou aktivitu vyzkoušet 
a poslechnout nahrávku[footnoteRef:2], ke které se grafický part váže.  [2:  Z hudební nahrávky je zpracována první část o délce cca 55 sec.] 

Pro provedení aktivity je vhodná místnost s lavicemi. Poté, co učitel samotný výsledek předvede při hře na tělo, si žáci vyzkouší jednotlivé způsoby hry na tělo. Podup – při stabilním postoji dupnou jednou nohou za učitelova počítání. Tlesk -tlesknutí dlaněmi před sebou. Lusk – lusknutí jednou či oběma současně. Pleskání o hřbet ruky – ukazováčkem a prostředníčkem jedné ruky pleskáme o hřbet ruky druhé.
Vyučující předvede rytmické tleskání notového zápisu za hlasitého počítání. Žáci jej postupně následují. Obtížná místa si společně procvičíme vícekrát. Na závěr cvičení je puštěna nahrávka a žáci praktikují hru na tělo dle grafického zápisu.
Další verzí grafického partu je hra na rytmické hudební nástroje Orffova instrumentáře. Podle použitých grafických značek zaměníme jednotlivé hry na tělo za např.: dřívka, vajíčka, bubínek, tamburínu a další. Při hře na nástroje se nástrojové skupiny střídají, rozvíjí se pozornost a dbáme na plynulost a návaznost hry. Pokud nemáme dostatek nástrojů, rozdělíme třídu na dvě skupiny, kdy jedna hraje na své tělo, druhá na nástroje. Poté skupiny vyměníme. 
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Hudební aktivitu – Grafický part – jsem zpracoval na základě výuky Prof. PhDr. E. Jenčkové, CSc.

Hudební nahrávka: W. A. Mozart – Malá noční hudba – 1. věta
Použitý poslech: 
TRUMPETBOYCLASSICAL. Eine Kleine Nachtmusik (first movement). In: Www.youtube.com [online]. 2008 [cit. 2014-01-18]. Dostupné z: http://www.youtube.com/watch?v=Ytpj0lg5Cmk 


Dílo smí být dále šířeno pod licencí CC BY-SA.
Materiály jsou určeny pro bezplatné používání pro potřeby výuky a vzdělávání na všech typech škol a školských zařízení. 
Jakékoliv další využití podléhá autorskému zákonu.
Všechna neocitovaná autorská díla jsou dílem autora.
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