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Pracovni list ¢. 3

Animace Shape Tween
1. Ukol
Otevrete ve Flashi soubor motion/klauni.fla.

2. Ukol

Nyni spustte video opak_motion.html a zopakujte si animaci tohoto typu a
naucte se pomoci funkce motion otacet objektem na misté.

Vysledny soubor uloZte na svij disk pod ndzvem klaun2.fla i klaun2.swf

3. Ukol
Zopakujte akci z 1. ukolu a spustte druhé video shape.html a pomoci videa se
zorientujte v zakladni animaci typu shape.

Pozndmka: Shape Tween (Tvarové vykresleni)

Zatimco u Motion Tweenu jsme mohli pohybovat pouze stejnymi symboly, u Shape Tweenu
Je to pravé naopak.
1. Abychom mohli vytvorit tento pohyb, musi pocatecni i koncovy snimek obsahovat
pouze Cistou grafiku.
2. Nejprve vytvorime 2 klicové snimky.
3. Vybereme prvni snimek a na panelu Properties zvolime v menu Tween poloZku
Shape a nastavit zpisob prekreslovani v pfechodovych snimcich:
Distributive - hlad$i a zaoblené tvary
Angular - jasné rohy, rovné ¢ary
4. Ukol

Zopakujte si obé predchozi animace na svych objektech.

Naucili jsme se vytvorit jednoduchou animaci ve Flashi Shape Tween.



