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ANOTACE (ROČNÍK):      Tento pracovní list je vhodné použít jako aktivitu do projektu Etwinning, kdy je nutné ji časově přispůsobit mezinárodní komunikaci, anebo jako aktivitu ve třídě

Hra „Do we know each other?” Studenti hrají ve skupinkách po 4. Nejprve si vytvoří kartičky s otázkami o sobě podle daného vzoru s vyznačenou správnou odpovědí. Dále hrají na hracím poli o 36 políčky podle jednoduchých pravidel. Vyhrává ten, kdo je první na konci pole.

Pokud je tato aktivita součástí projektu Etwinning, je nutné nejprve studenty rozdělit do malých mezinárodních týmů (4x4), v těchto týmech si studenti vymění informace o sobě a potom hrají hru jen ve své třídě stejně jako v normální verzi, ale vytváří kartičky s otázkami o partnerech, nikoliv o sobě.



Aktivita je vhodná pro střední školy na jakémkoliv stupni výuky angličtiny.
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Worksheet-  Game „Do we really know each other?“
1. The teacher will give you 40 cards, divide them among the members of your team and on each write a guestion about you according to this pattern:

                                     1 What animals does Timon like?

                                              a. Crocodiles

                                              b. Aligators
                                              c. Lizards

2. Play on the board according to these rules.

The youngest player starts. Toss the dice and go accorrding to the given number of points. The classmate next to you takes the first card from the pile and asks. The person whose turn it is tries to answer. If the answer is correct, he/she can continue. If it it is not correct, he/she goes two places back.

If the player comes to a place with instructions on them, he/she has to follow them. Winner is the first player to come to the end of the board.
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