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BINGO
	Schopnost přijímat podněty smyslovými orgány se nazývá….
	Napište tři fáze paměťových procesů:
	Ve vnímání rozlišujeme dva druhy zážitků. Které to jsou?
	Název myšlenkového procesu, kdy se obecné tvrzení vyvozuje z jednotlivých případů…

	Napište dva druhy fantazie:
	Co je to synapse?
	Napište alespoň tři charakteristické znaky citů:
	Úzkostnou citovou poruchu provázenou chorobným strachem nazýváme…………………
Je to např.……............, 
což znamená...............

	Co je to amnézie?
	Druhy myšlení z vývojového hlediska:
	Doplňte:
………………….je názorný obraz něčeho, co v daném okamžiku nepůsobí na naše smyslové orgány, zakládá se na minulém vnímání, je méně výstižná než bezprostřední vjem.
	Co je to AHA zážitek?

	Poznávací proces, kterým získáme zprostředkované a zobecňující poznání, se nazývá:
	Při náhlém přechodu ze světla do tmy nic nevidíme. Po chvilce se „rozkoukáme“, protože analyzátory se (cizím slovem) …………………………………
	Spojování představ a vytváření celých řetězců se nazývá

…………………………………..
	Soubor procesů a vlastností, které zajišťují dosahování cílů, zvláště v situacích, kdy je zapotřebí překonávat překážky
se nazývá
…………………………………


Řešení
	Schopnost přijímat podněty smyslovými orgány se nazývá….

recepce
	Napište tři fáze paměťových procesů:


zapamatování 
uchování
vybavení
	Ve vnímání rozlišujeme dva druhy zážitků. Které to jsou?

počitky a vjemy
	Název myšlenkového procesu, kdy se obecné tvrzení vyvozuje z jednotlivých případů…
indukce

	Napište dva druhy fantazie:

bezděčná – záměrná
rekonstrukční - tvůrčí
	Co je to synapse?


Místa kontaktů nervových buněk, na kterých se vzruchy převádějí z jednoho vlákna na druhé.

	Napište alespoň tři charakteristické znaky citů:
subjektivnost
spontánnost
předmětnost
aktuálnost
polarita

	Úzkostnou citovou poruchu provázenou chorobným strachem nazýváme fobie
Je to např. klaustrofobie, 
což znamená chorobný strach z uzavřených prostorů.

	Co je to amnézie?

ztráta paměti
	Druhy myšlení z vývojového hlediska:

motorické
imaginativní
propoziční

	Doplňte:
Představa je názorný obraz něčeho, co v daném okamžiku nepůsobí na naše smyslové orgány, zakládá se na minulém vnímání, je méně výstižná než bezprostřední vjem.
	Co je to AHA zážitek?

Náhlý vhled do problému.

	Poznávací proces, kterým získáme zprostředkované a zobecňující poznání, se nazývá:

myšlení
	Při náhlém přechodu ze světla do tmy nic nevidíme. Po chvilce se „rozkoukáme“, protože analyzátory se (cizím slovem) 
adaptace
	Spojování představ a vytváření celých řetězců se nazývá

asociace
	Soubor procesů a vlastností, které zajišťují dosahování cílů, zvláště v situacích, kdy je zapotřebí překonávat překážky
se nazývá
vůle









Pravidla hry:
· každý žák dostane vytištěné zadání hry bingo
· cílem hry je co nejrychleji zaplnit všech 16 polí tak, že žák se vždy jednoho spolužáka velmi potichu (nebo gesty) ptá na správnou odpověď a ten mu ji na formulář zapíše
· žáci si navzájem mohou zapsat vždy jen jednu odpověď 
· v okamžiku, kdy má někdo zaplněna všechna pole, zavolá: „konec“ a odevzdá učiteli
· žáci si s učitelem kontrolují správné řešení a počítají nejdříve počet dosažených linií, potom počet správných linií
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