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Anotace: 

Materiál slouží jako ukázka práce v Excelu - formátování buněk v programu Excel.  

Součástí je i náhled vyřešené úlohy. 

 

 

 

 



 
 

Zadání a důležité pokyny k práci: 

Pomocí programu MS EXCEL vytvoř tabulku pro námořní bitvu.  

Hra se odehrává na moři o počtu 10 x 10 buněk 

+ stavový řádek (písmena) a sloupec (čísla). 

Do vašeho hracího pole, zakreslete  

5 ponorek (zelená) 

3 lodě (modrá) 

2 křižníky (červená) 

volné moře bude světle modré. Žádná loď se nebude dotýkat hranou ani rohem další lodě! 

Pod hracím plánem budou vysvětlivky. 

 

Povinné údaje: 

Soubor uložte pod názvem: Příjmení_Lodě 

 

Do Předmětu emailu napište: Námořní bitva - plánek hry 

Výsledek vaší práce pošlete na moji adresu. 

Ukázka správného řešení: 



 
 

Použité zdroje: 

PrintScreen – řešení v programu MS Excel 

Zoner Photo Studio 14 PRO EDU 

Autorem materiálu a všech jeho částí, není-li uvedeno jinak, je Ladislav ŠULC. 

 


