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Nazev: Excel — Namoini bitva

Cislo opera¢niho programu: CZ.1.07/1.4.00/21.3489

Nézev projektu: UCIME SE S RADOSTI

Anotace:

Material slouzi jako ukazka prace v Excelu - formatovani bunék v programu Excel.
Soucasti je 1 ndhled vyfeSené ulohy.



Zadani a dalezité pokyny k praci:

Pomoci programu MS EXCEL vytvot tabulku pro namoini bitvu.
Hra se odehrava na moii 0 poc¢tu 10 x 10 bun¢k
+ stavovy fadek (pismena) a sloupec (Cisla).

Do vaSeho hraciho pole, zakreslete

5 ponorek (zelena)

3 lodé (modra)

2 kiizniky (Cervena)

volné moie bude svétle modré. Zadna lod’ se nebude dotykat hranou ani rohem dalsi lodg!
Pod hracim planem budou vysvétlivky.

Povinné udaje:
Soubor uloZte pod ndzvem: Pfijmeni Lodé

Do Piedmétu emailu napiSte: Namotni bitva - planek hry
Vysledek vasi prace poslete na moji adresu.

Ukazka spravného feseni:
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Pouzité zdroje:
PrintScreen — feSeni v programu MS Excel
Zoner Photo Studio 14 PRO EDU

Autorem materialu a viech jeho &asti, neni-li uvedeno jinak, je Ladislav SULC.



