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Programovani v XML

Programovani v XML
XML v banneru

31. Vytvoreni banneru
Prostiedi pro vyvoj bannert je mozné si stahnout zdarma z internetu. Samotna tvorba je velmi jednoduché a pfti tvorbé
bannert se vytvari dokument XML, s kterym je mozné pracovat.

Predpoklad pro tento priklad je mit naistalované prostiedi pro tvorbu bannerii. Spustte prostiedi pro vytvoreni banneru a
zadejte novy banner, otevie se vam nabidka riznych banneru, tak jak je ukdzané na ndsledujicim obrazku. Vyberte si jednu z
nabidek a tu oznacte.
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Prostiedi pro vyvoj banneru.
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I_ Remove l[__ant Layer l[ﬂackLa‘,rer l URL |http:j'fwww.amsoft.com,i'

| | _blank ||

Do vami vybraného banneru napiste
text, ktery chcete zobrazit na webovych
— — strankach, tak jak vidite na obrazku.

1 Pismo si muzete vybrat a také barvu
pisma.
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Zde na obrazku vidite spusteny text v banneru, je
vytvaren efekt postupného zobrazovani napisu. To
‘e samozirejmé mozné meénit.

Na dalsim obrazku je konec vytvoreni banneru, oznami kam budou vytvorené soubory ulozZeny, a zZe je mozné je prezentovat
jako HTML. Pri vytvareni banneru se vytvori dva soubory HTML a dokument XML. Pro spusténi banneru staci spustit
fx_aux.html a ten otevie banner. V dokumentu XML je mozné menit ndpis, ale i rozmery a dalsi jako ukotveni barva atd. Pokud
si nastudujete prikazy pro prostredi v ramci banneru tak muzete vymenit i prostredi.
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Qutput Options:

Description
Create flash file, you can share vour flash banner with

i) Create Flash and Upload to Go2album vour friends via sending email, uploading to your own

{(») Create Flash and Html File

() Create Flash File Only

website etc.

Output Settings
Flash Embed Method:

Output Folder:
Flash File Marme:

HTML File Mame:

i®) Object Embed Tag () JavaScript SWFObject

| C:\Users\kaza\Desktop\Projekty C#\CaZdar

|E=anner.5wf |

|E=anner.htm| |

( Publish Now! /‘.
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Zde je ukazany dokument XML pro banner ten je vytvoren jako template.xml.

template type="photoEditor" demoWidth="435" demoHeight="75" bgColor="0"
img="res/435x75.jpg" fillStyle="fit">
<component type="photoArea'">
<property x="0" y="0" width="435" height="75" scaleX="0.6041666666666666"
scaleY="0.1388888888888889" rotation="0" alpha="1" depth="-1"/>
<info url="res/template.swf"/>
</component>
<component type="textEffect">
<property x="4" y="17" width="219" height="42" scaleX="1" scaleY="1"
rotation="0" alpha="1" depth="0"/>
<info url="">
<textData copyright="anvsoftTextEffectEditor">
<textInfo>
<text>XML a jeho tvorba</text>
<format font="Arial Black" color="16777215" size="27"
align="center" bold="false" italic="false" underline="false" embedFonts="false"/>
<shadow distance="5" angle="133" color="13421772" alpha="50"
blur="5" strength="100"/>
</textInfo>
<effectInfo>
<entrance name="Typewriter" startEffectTime="0" entranceTime="2"
effectTime="2"/>
<exit name="ClearFromStartIndex" exitTime="2"/>
<interaction specifiedLoopTimes="true" loopTime="2"
visibleAfterLoopOver="true" />
</effectInfo>
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</textData>
</info>
<hyperlink url="http://www.anvsoft.com/" target="0"/>
</component>
</template>

Pokud jste si vsimli vytvoril jsem napis ,,Neco o XML v piivodnim banneru, ale v textu jsem ndpis zmenil.
Kontrolni otazky

1. Vysvétlete pojem banner, co déla ve webovych aplikacich
2. Zméte text v banneru v dokumentu XML



