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1 – Každodenní pravidla a zásady, které je potřeba dodržovat nejenom pro udržení zdraví.
2 – Karta umožňující zobrazení informací na obrazovce počítače.
3 – Jiný název pro obrazovku počítače.
4 – Zařízení, které dodává součástkám v počítači elektrickou energii a vzájemně je propojuje.
5 – Jak se nazývá veškeré fyzicky existující vybavení počítače, které zajišťuje jeho chod.
6 – Klávesa, která maže znak před kurzorem.
7 – Elektronický obvod, který má za úkol řídit běh programů a zpracovávat jejich instrukce.
8 – Vstupní zařízení, které pořizuje videosnímky a vkládá je do počítače.
9 – Zkratka operační paměti.
10 – Vstupní zařízení, které umožňuje vkládat do počítače text.
11 – Karta umožňující vstup a výstup zvukového signálu.
12 – Jak se jmenuje část klávesnice, která obsahuje písmena a některé další klávesy.
13 – Zařízení promítající obraz procesoru pro větší množství pozorovatelů.
14 – Programové vybavení počítače
15 – Výstupní zařízení, které umožňuje převést informace z počítače na papír
16 – Klávesa, sloužící k potvrzení příkazu, odeslání informace, nebo k posunu na další řádek.
17 – Úniková nebo ukončující klávesa nacházející se v levém horním rohu klávesnice.
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